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Allmanna uppgifter

Huvudomrade: Virtuell verklighet och forstarkt verklighet.
Obligatorisk for: MVAR2

Valfri for: C5-da

Undervisningssprak: Kursen ges pa engelska

Syfte

Kursen syftar till att hjalpa studenterna att fa fordjupad kunskap
om AR-interaktion genom att anvénda tekniker fran olika omraden,
sasom dator "seende" tekniker, sparningstekniker och
renderingsmetoder. Dessa tekniker kommer att tillampas for
interaktion med olika modaliteter. Mélet med kursen ar att fa en
bredare perspektiv pa utmaningar relaterade till FNs
hallbarhetsmal.

Mal

Kunskap och forstaelse
For godkand kurs skall studenten

» visa fordjupad kunskap om hur olika tekniker kan tilldmpas
vid utformning av AR-interaktion



» visa kunskap om de specifika mdjligheterna och
begransningarna for AR -interaktion

» visa medvetenhet om hur man utformar AR -interaktion
baserat pa behoven, 6nskemal, begransningar och férmagor
hos en viss uppsattning anvandare och for en viss
uppsattning sammanhang och uppgifter.

Féardighet och formaga
For godkand kurs skall studenten

» kunna utveckla en prototyp som visar en specifik typ av AR -
interaktion med béasta praxis fran interaktionsdesignomradet

« visa formdagan att kritiskt och oberoende granska
forskningsartiklar och rapporter inom AR -interaktion

» kunna utvardera AR -interaktionskoncept och prototyper med
hjalp av verktyg och metoder fran anvandbarhetstestning

» kunna skriva en vetenskaplig eller teknisk rapport om AR -
interaktionsprojektet.

Varderingsformaga och forhallningssatt
For godkand kurs skall studenten

» visa beredskap att hantera de utmaningar och
oférutsagbarhet som uppstar nar man utformar AR -
interaktion

» visa medvetenhet om de etiska aspekter som kommer att
uppsta pa grund av de unika egenskaperna hos AR -teknik.

Kursinnehall

Kursen ar mycket projektorienterad och studenterna far férdjupad
kunskap om AR-interaktion genom att arbeta praktiskt med olika
typer av AR-teknik. Ett programmeringsprojekt genomfors i
grupper. Projektet tranar elevernas formaga att forsta teknikens
standpunkt och tillampa detta i ett forsknings- eller
branschrelaterat projekt. Projektet stods av forelasningar och
seminarier.

Komplexiteten i projektuppgifterna kan variera men alla inkluderar
teknisk utveckling och fordjupning i hur man utformar AR-
interaktion. Kursen ar en projektkurs som utgar ifran utmaningar
relaterat till FNs hallbarhetsmal.

Kursens examination

Betygsskala: UG - (U,G) - (Underkand, Godkand)
Prestationsbedémning: For godkéand kurs maste deltagaren ha
deltagit i de obligatoriska momenten. Dessutom maste studenten
ocksa ha genomfort och klarat projektarbetet inklusive en skriftlig
rapport.

Om sa kravs for att en student med varaktig funktionsnedséattning
ska ges ett likvardigt examinationsalternativ jamfort med en
student utan funktionsnedsattning, sa kan examinator efter samrad
med universitetets avdelning for pedagogiskt stod fatta beslut om
alternativ examinationsform for berord student.

Antagningsuppgifter

Forkunskapskrav:

e MAMAL1S5 Interaktionsdesign, grundkurs eller MAMN25
Interaktionsdesign


file:///kursplaner/21_22/MAMA15.pdf
file:///kursplaner/22_23/MAMN25.pdf

» MAMF45 Virtual Reality i teori och praktik

Begransat antal platser: 40

Urvalskriterier: Antagning garanterad for studenter for vilka
kursen ar obligatorisk. Urvalsregler for de aterstdende platserna:
Avklarade hogskolepoang inom programmet. Fortur ges till
studenter vars program har kursen listad i laro- och timplanen.

Kurslitteratur

« Kompendier, och artiklar fran avdelningen EAT.

Kontaktinfo och ovrigt

Kursansvarig: Gunter Alce, gunter.alce@design.lth.se
Examinator: Mattias Wallergard,
mattias.wallergard@design.lth.se
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