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Syfte

Efter avslutad kurs ska studenten ha forvarvat grundlaggande
fardigheter i 3D-modellering och 3D-rendering for att kunna
forverkliga och presentera design av grundlaggande komplexitet
och producera 3D-data for prototypframstallning (3D utskrift).

Mal

Kunskap och forstaelse
For godkand kurs skall studenten

« Forsta att en grundlaggande uppfattning av designs centrala
estetik och dimensioner ar en forutsattning for att skapa 3D-
modeller och 3D-rendeingar med programvara.

« Forstd anvandargranssnittet for 3D-modellering och 3D-
rendering.

» Forsta de grundlaggande arbetsflédena och
handlingssekvenserna for att kunna oversatta design av
grundlaggande komplexitet till 3D-modeller och 3D-



renderingar, och for att kunna gora férandringar da en
konstruktion utvecklas mot sin slutliga form.

Fardighet och formaga
For godkand kurs skall studenten

» Med handledning skapa prototyper/renderingsklara 3D-
modeller av 6kande komplexitet fran 2D-sektioner och
overgangar mellan 3D-former.

» Med handledning skapa fotorealistiska 3D-renderingar
genom kamera, belysning, material och textur.

 Med handledning skapa prototyper (3D-utskrifter) av
grundlaggande design inklusive vinkelforslag.

Varderingsformaga och forhallningssétt
For godkand kurs skall studenten

.Studenten ska kunna reflektera 6ver de verktyg och
handlingssekvenser som anvéands for att forsta att det ofta finns
alternativ for att uppna onskat resultat.

Studenten ska kunna anpassa arbetsflodet beroende pa varje ny
design/konstruktion som kan komma att krava ett annat
tillvaigagangssatt.

Studenten ska kunna forsta att for vissa konstruktioner kan andra
programvarualternativ vara lampligare an de som anvands.

Kursinnehall

Kursen bestar av forelasningar, individuell handledning och
sjalvstudier, delvis med stod av videohandledning online.

Kursens examination

Betygsskala: UG - (U,G) - (Underkand, Godkand)
Prestationsbedomning: Foér betyget Godkand ska studenten ha
deltagit i 80 % av undervisningen samt genomfort grundlaggande
ovningar i 3D-modellering och 3D-rendering.

Om sa kravs for att en student med varaktig funktionsnedséattning
ska ges ett likvardigt examinationsalternativ jamfort med en
student utan funktionsnedsattning, sa kan examinator efter samrad
med universitetets avdelning for pedagogiskt stod fatta beslut om
alternativ examinationsform for berord student.

Antagningsuppgifter

Forutsatta forkunskaper: IDEA85 eller motsvarande.
Begransat antal platser: Nej
Kursen overlappar foljande kurser: IDEA10


file:///kursplaner/22_23/IDEA85.pdf
file:///kursplaner/19_20/IDEA10.pdf

Kurslitteratur

» Programmanual och hjalpfiler; natvideor, anvandarfora och
diskussionsgrupper.

Kontaktinfo och ovrigt

Kursansvarig: Andreas Hopf, Andreas.Hopf@design.lth.se
Hemsida: http://www.ide.lth.se
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