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Syfte

Kursens syfte ar att ge studenten insikter och kunskaper i
affarsmassiga aspekter av mjukvaruutveckling. Detta innefattar
hur marknad och ekonomi samspelar med den tekniska
utvecklingen, begreppet innovation, affarsmodeller for
mjukvaruprodukter och -tjanster, hur utvecklingsresurser skapas
och anvands, hur projekt planeras och leds saval inom etablerade
foretag som startups. Kursen syftar ocksa till att belysa etiska
fragestallningar och juridiska ramverk som paverkar
programvaruutvecklingen.

Mal

Kunskap och forstaelse
For godkand kurs skall studenten

e kunna redogora for grundlaggande samband mellan
programvaruutveckling och marknad, inklusive olika typer av
innovation

» kunna beskriva hur en affarsidé kan omsattas till en
programvaruprodukt eller -tjanst



« kunna beskriva hur ett utvecklingsprojekt planeras,
kostnadsskattas, leds och foljs upp

» kunna forklara tekniker for planering, kostnadsskattning,
riskhantering och ledning & uppfoljning av
utvecklingsprojekt

» kunna beskriva etiska riktlinjer for ingenjorsarbete

» kunna beskriva de juridiska ramar som galler for
upphovsratt, patent, och mjukvarulicenser

Féardighet och formaga
For godkand kurs skall studenten

» kunna utveckla en affarsplan for ett mindre startup-foretag
och tillhorande demonstratorer for att kommunicera med
finansiarer

« kunna ta fram en projektplan med beslutspunkter och
kostnadsskattningar for hela projektet och for delmoment

» kunna identifiera grundlaggande juridiska och etiska
aspekter i ett projekt och resonera kring dessa

» kunna valja 6ppen kallkodslicens for ett utvecklingsprojekt

» kunna skriva en teknisk rapport som foljer en etablerad
akademisk struktur inklusive referenshantering, tabeller och
figurer.

» kunna soka, och i skrift summera och vardera relevanta
vetenskapliga publikationer

» iskrift kunna presentera, tolka och diskutera egna resultat

 iskrift kunna argumentera for relevansen av ett
arbete/projekt/studie

o i skrift kunna argumentera for egna slutsatser baserat pa
bevis/resultat

Varderingsforméaga och forhallningssétt
For godkand kurs skall studenten

+ ha forstdelse for hur marknad och teknik samspelar i
mjukvaruutvecklingen

 ha forstdelse for hur projektledning kan anvanda matt

« forsta ingenjorens ansvar for produkter och tjanster som
utvecklas

Kursinnehall

Affarsmodeller

Innovation

Ekosystem

Affarsvardet i kunddata

Projektledning, planering och styrning, for traditionella och
agila projekt

Projekt- och organisationsnivaer

Etikkoder for ingenjorer

Juridiska aspekter pa programvaruutveckling

Oppen kallkodslicenser

Kursens examination

Betygsskala: TH - (U,3,4,5) - (Underkand, Tre, Fyra, Fem)
Prestationsbedomning: For slutbetyg kravs godkant projekt,
godkand uppsats och aktivt deltagande i seminarier. Slutbetyget i
kursen grundar sig pa resultatet av uppsatsen.

Om sa kravs for att en student med varaktig funktionsnedséattning
ska ges ett likvardigt examinationsalternativ jamfort med en
student utan funktionsnedsattning, sa kan examinator efter samrad



med universitetets avdelning for pedagogiskt stod fatta beslut om
alternativ examinationsform for berord student.

Delmoment

Kod: 0122. Benamning: Projekt.

Antal hogskolepoang: 4. Betygsskala: UG. Prestationsbedomning: Godkand
muntlig och skriftlig projektrapport. Deltagande i seminarier kravs for godkant
resultat. Delmomentet omfattar: Projektrapport.

Kod: 0222. Benamning: Uppsats.

Antal hogskolepoang: 3,5. Betygsskala: TH. Prestationsbedomning:
Individuell skriftlig rapport som betygsatts. Deltagande i seminarier kravs for
godkant resultat. Delmomentet omfattar: Skriftlig rapport.

Antagningsuppgifter

Forkunskapskrav:

« EDA260 Programvaruutveckling i grupp - projekt eller
EDAF45 Programvaruutveckling i grupp - projekt eller
ETSAO1 Ingenjorsprocessen for programvaruutveckling -
metodik eller ETSA02 Programvaruutveckling - metodik eller
ETSAO03 Programvaruutveckling - metodik

Begransat antal platser: Nej
Kursen overlappar foljande kurser: ETSA05, ETSF01

Kurslitteratur

» Bo Tonnquist: Projektledning Upplaga 7. Sanoma ubildning,
2018, ISBN: 978-91-523-5498-8.

» Vetenskapliga artiklar.

» Material som anvisas av institutionen.

Kontaktinfo och ovrigt

Kursansvarig: Elizabeth Bjarnason, elizabeth.bjarnason@cs.lth.se
Hemsida: http://cs.lth.se/etsf25
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