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AVANCERADE RENDERINGSMETODER EDA101
Advanced Shading and Rendering

Antal poang: 5. Betygskala: TH. Valfri for: C4, D4, E4.
Kursansvarig: Univ.lektor Tomas Akenine-Moller, Tomas.Akenine-
Moller@cs.lth.se, Inst f datavetenskap. Forkunskapskrav:
EDA221 Datorgrafik. Prestationsbedomning: Skriftlig tentamen
och godkanda redovisningsuppgifter. Fullgjorda
redovisningsuppgifter ar krav for att fa deltaga i tentamen.
Slutbetyg i kursen grundar sig pa resultatet av den skriftliga
tentamen. Hemsida: http://www.cs.lth.se/EDA101.

Mal
Att ge insikt i renderingsmetoder som syftar att generera bilder
med hog grad av fotorealistisk kvalitet.

Innehall

Stralféljning. Supersampling. Monte Carlo-strategier. Foton-
mappning. Bildbaserad ljussattning. Shaderprogrammering. GPU-
baserade shaders. Effektramverk. Skuggalgoritmer.

Litteratur
Anslas pa kursens webbsida senast en manad fore kursstart.


http://www.cs.lth.se/EDA101

