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Mal

Verkstdalla de metoder och strategier som anvands i
designprocessen. Att mojliggora for studenten att planera och
sedan genomfora ett komplext storskaligt projekt.

Innehall

Kursen belyser centrala moment i designprocessen: planering av
designarbetet och problemanalys ar inledande moment. Vidare
ingar kreativ problemlosning samt metoder fér generering och
vardering av idéer. I designprocessen kombineras tidigare
forvarvade kunskaper i skiss- och modellteknik med nya kunskaper
i datorbaserade metoder for visualisering. Under kursen skall
samverkan ske med olika malgrupper, som brukare och
representanter for industriforetag. Kunskaper och erfarenheter
som forvarvats under aret inforlivas och appliceras pa case studies
och designprojekt.
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