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Mal

Syftet med kursen ar att ge en metod for, och praktisk erfarenhet
av, programutveckling i grupp samt att ge inblick i viktiga
principer for iterativt framtagande av programvara sasom
planering, design/implementation, testning och leverans. Kursen
ger forstaelse for anvandarens krav och metoder for att hantera
dem. Kursen fungerar som en introduktion till omradet
programvaruutveckling samt ger en fordjupning inom
objektorienterad programutveckling.

Innehall

En konkret iterativ lattviktsmetod anvands dar studenterna tranas i
att arbeta i grupp. Den anvanda metoden tar sin utgangspunkt i
idéer fran extremprogrammering (XP) med deltekniker som iterativ
planering, automatiserad testning, test-first, parprogrammering,
refaktorisering och tata leveranser. Kundens/anvandarens krav
formuleras och prioriteras i samarbete med studenterna.
Darigenom far studenterna inblick i de olika rollerna i processen
exempelvis som kund/anvandare, projektledare och utvecklare
samt forstaelse for anvandarens behov och hur de kan hanteras.
Kursen ger praktisk erfarenhet av hur ett smaskaligt projekt kan
drivas och ger darmed en referensram for pabyggnadskurser, som
behandlar metodik for programutveckling for storre projekt och
organisationer.

Kursen gar over tva lasperioder. Under den forsta perioden varvas
forelasningar med laborationer pa enskilda moment som planering,
testning, konfigurationshantering och refaktorisering. Under andra


http://www.cs.lth.se/

perioden delas studenterna in i grupper om cirka 10 personer.
Varje grupp driver ett programutvecklingsprojekt som en serie av
planeringsmoten varvade med langlaborationer och med en
avslutande projektredovisning.

Litteratur

Preliminart anvands foéljande tva bocker:
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Dessutom tillkommer kursmaterial i form av artiklar.



