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C++-PROGRAMMERING EDAO031
Software Design and C++

Antal poang: 5. Betygskala: TH. Valfri for: D4, E4, F4.
Kursansvarig: Univ.lektor Per Holm, Per.Holm@cs.lth.se, Inst f
datavetenskap. Forkunskapskrav: EDA025/EDA026/EDA027
Algoritmer och datastrukturer. Rekommenderade forkunskaper:
EDAO061 Objektorienterad modellering och design.
Prestationsbedomning: Skriftlig tentamen. For godkant betyg
kravs godkand tentamen, godkanda datorlaborationer och godkand
inlamningsuppgift. Obligatoriska moment: datorlaborationer,
inlamningsuppgift. Hemsida: http://www.cs.lth.se.

Mal

C++ ar ett avancerat och méngfasetterat programsprak som ar av
stor betydelse for industrin. Efter genomgangen kurs skall
studenterna kunna utnyttja C++ for utveckling av program med
hoég kvalitet, vara fortrogna med sprakets olika tekniker/paradigm
och kunna valja ratt bland dessa med utgangspunkt fran de
problem som skall 16sas. Studenterna skall ocksa ha fatt en god
praktisk grund for att tillampa C++ industriellt och for att utnyttja
etablerad designmetodik baserad pa designmonster vid utveckling
av stora programvarusystem.

Innehall

Oversikt over C++. Grundlaggande C++-programmering: typer,
programstrukturer, funktioner, minneshantering, I/O, strangar.
Objektbaserad programmering: klasser, resurshantering.
Objektorienterad programmering: harledda klasser, polymorfism,
operatoroverlagring, standardklasser. Generisk programmering,
parametriserade klasser. Standardbiblioteket STL.

Datorlaborationerna behandlar: 1) Grundlaggande C++-
programmering; 2) C++ i praktiken: make-verktyg, profilering,
felsokning; 3) Minneshantering; 4) C++ standardbibliotek,
generisk programmering med STL.
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Kompletterande material som distribueras av institutionen.
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