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Syfte

Kursen syftar till att studenten skall f& kunskaper kring avancerad datorinteraktion
med nya former av informations- och kommunikationsteknologi (IKT) med fokus pa
multimodala granssnitt. Kursen syftar till att ge studenten en férméga att prototypa
nya interaktionsidéer dar anvandningen av IKT understods av alternativa
inmatningsmetoder, t ex sensorer, samtidigt som man arbetar enligt en
anvandarcentrerad designmodell.

Mal

Kunskap och forstaelse
For godkand kurs skall studenten

« forstd maojligheter och begransningar kring anvandandet av nya
interaktionsformer
« forstd hur nya interaktionsformer kan prototypas pa olika detaljniva

Fardighet och forméga
For godkand kurs skall studenten

« kunna skapa en applikation som laser av och visar vardet av sensordata

» atti grupp kunna skapa en hi-fi prototyp av en applikation som har den
nodvandiga detaljrikedomen och helheten for att kunna testas av slutanvandare

- ien rapport, skriven pa engelska, visa hur man tillampat en anvandar-centrerad
designprocess i en snabb utvecklingsprocess genom att beskriva bade tekniken
och vilka designbeslut som ar gjorda, samt att knyta dessa till relevant teori

Vérderingsformaga och forhallningssétt
For godkand kurs skall studenten

» kunna 6vervaga alternativa, multimodala former av interaktion som ligger
bortom den traditionella skarm-metaforen i ny interaktionsdesign

 forstd och tillampa en designstrategi som tar till vara att multimodala
interaktionsformer ger anvandaren frihet att valja hur ett granssnitt ska
anvandas / styras och hur information kan tas emot



Kursinnehall

Kursen ar till storsta del byggd kring ett design- och programmeringsprojekt som
genomfors i grupper. Projektet tranar studenternas formaga till sjalvstandigt arbete i
en anvandarcentrerad designprocess med snabba design-iterationer som har likheter
med XP (eXtreme Programming). Strukturerad handledning ges for att hjalpa till att
né projektmalen. Kursen halls ihop av aktiviteter som understodjer projekt-processen:

Brainstorming

Fler-gruppshandledning

Mellan-redovisning

Rapport pa engelska

Avslutande massa

Reflektion av eget och andra gruppmedlemmars larande

Projektet kannetecknas av experimenterade med icke-traditionella (avancerade)
interaktionsformer, genom att man utnyttjar sensorer, t ex GPS, accelerometer och
gyro, for att ge insignaler och t ex ljud och vibrationer for att ge aterkoppling. Som
plattform anvands en Android smartphone, eftersom den bade ar programmeringsbar
och innehéller ménga sensorer.

Ett urval forelasningar ger teoretisk underbyggnad kring avancerade
interaktionsformer baserade huvudsakligen pa interaktion som ligger bortom den
traditionella skarm-metaforen, t ex:

Prototyp-metoder och varianter av designmetodik
Gester

Ljud-aterkoppling

Haptisk aterkoppling

Augmented reality

Tangible interaction

Vissa moment &r obligatoriska (se ovan). Kompensationsuppgift som i ndgon man
uppvager det larandemoment som missats kan kravas in i de fall en student inte
narvarar vid ett sddant moment.

Kursens examination

Betygsskala: TH - (U,3,4,5) - (Underkand, Tre, Fyra, Fem)
Prestationsbedémning: For godkand kurs krdavs godkant projektarbete, deltagande
pa obligatoriska moment, samt genomforande av individuella uppgifter.

Om sa kravs for att en student med varaktig funktionsnedséattning ska ges ett
likvardigt examinationsalternativ jamfort med en student utan funktionsnedsattning,
sé kan examinator efter samrad med universitetets avdelning for pedagogiskt stod
fatta beslut om alternativ examinationsform for berord student.

Antagningsuppgifter

Forkunskapskrav:

« Minst fem terminers heltidsstudier péa civilingenjorsutbildningen

« MAMAI15 Interaktionsdesign, grundkurs eller MAMN?25 Interaktionsdesign

« EDAO016 Programmeringsteknik eller EDA017 Programmeringsteknik eller
EDAAA45 Programmering, grundkurs eller EDAA55 Programmeringsteknik

« EDAAO1 Programmeringsteknik - fordjupningskurs

« EXTAG65 Kognition eller TEK210 Kognition

Begransat antal platser: 60

Urvalskriterier: Platsgaranti fér studenter pa InfoCom som har kursen i sitt
obligatorium och som har anmalt sig i tid. Urval for resterande platser: Antal poang
som har uppnatts eller tillgodordknats pa programmet i LADOK den 28 februari.

Kurslitteratur

» Utdelat material. Allt material ar tillgangligt pa kursens hemsida.

Kontaktinfo och ovrigt

Kursansvarig: Kirsten Rassmus Grohn, universitetslektor, tekn dr,

kirre@certec.lth.se

Kursansvarig: Héctor Caltenco, hector.caltenco@certec.lth.se

Hemsida:

http://www.eat.lth.se/kurser/interaktionsdesign/avancerad interaktionsdesign mamn01/
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Ovrig information: Obligatoriska moment: introduktionsféreldsning,
projektpresentationer och gemensamma projektaktiviteter, slutdokumentation i form
av en rapport pa engelska, individuell programmeringsuppgift, individuell reflektion.



