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Allmanna uppgifter

Huvudomrade: Teknik.
Obligatorisk for: C2
Undervisningssprak: Kursen ges pa svenska

Syfte

Studenten skall fa en introduktion till det tvarvetenskapliga
omradet interaktionsdesign, med fokus pa den
anvandbarhetsorienterade designprocessen. Studenterna skall
genom en blandning av teori och praktiska moment na insikter i
hur man utformar anvandbara interaktiva produkter och tjanster.

Mal

Kunskap och forstaelse
For godkand kurs skall studenten

+ definiera och diskutera &mnesomradet interaktionsdesign
med dess centrala begrepp.

» forklara principerna bakom en anvandbarhetsorienterad
designprocess.

Féardighet och formaga
For godkand kurs skall studenten

« tillampa principerna for en anvandbarhetsorienterad
designprocess vid utformningen av en prototyp for



interaktiva produkter och tjanster.

« tillampa grundlaggande tekniker inom interaktionsdesign vid
utformning av interaktiva produkter och tjanster.

» planera och genomfora analys och vardering av
anvandbarheten hos interaktiva produkter och tjanster.

Varderingsformaga och forhallningssatt
For godkand kurs skall studenten

« foresla och motivera forandringar av interaktiva produkter
och tjanster.

« kommunicera de interaktiva egenskaperna hos en produkt
eller tjanst med stod av grundlaggande begrepp och
principer inom omradet interaktionsdesign.

Kursinnehall

Kursens struktur bygger pa den anvandbarhetsorienterade
designprocessen, dar forelasningar, workshops och projekt
samverkar for att skapa en helhetsbild. Teorier och riktlinjer fran
human factors och designforskning presenteras och utgor en
utgangspunkt for de ovriga kursmomenten. Vidare behandlas
teorier, metoder och tekniker for den sa kallade designprocessen
och den mer specifika utformningen av interaktiva produkter och
tjanster.

Centrala begrepp och moment i kursen:

Anvandbarhet, Anvandarupplevelse, Human factors,
Designprocessen, Anvandarstudier, Anvandbarhetsmal, Konceptuell
design, Interaktionstekniker, Grafisk design,
Anvandbarhetsutvardering.

Kursens examination

Betygsskala: TH - (U,3,4,5) - (Underkand, Tre, Fyra, Fem)
Prestationsbedomning: Skriftlig dugga, skriftlig tentamen och
godkant projektarbete. For slutbetyg sammanraknas resultaten
fran duggan, tentamen och projektarbete.

Om sa kravs for att en student med varaktig funktionsnedséattning
ska ges ett likvardigt examinationsalternativ jamfort med en
student utan funktionsnedsattning, sa kan examinator efter samrad
med universitetets avdelning for pedagogiskt stod fatta beslut om
alternativ examinationsform for berord student.

Delmoment

Kod: 0111. Benamning: Projektarbete.

Antal hogskolepoang: 2,5. Betygsskala: TH. Prestationsbhedomning: Godkant
projektarbete

Kod: 0211. Benamning: Skriftlig tentamen.

Antal hogskolepoang: 5. Betygsskala: TH. Prestationsbedomning: Skriftlig
tentamen

Antagningsuppgifter

Forkunskapskrav:
 TEK210 Kognitition eller motsvarande

Begransat antal platser: Nej
Kursen overlappar foljande kurser: MAMN25


file:///kursplaner/16_17/TEK210.pdf
file:///kursplaner/17_18/MAMN25.pdf

Kurslitteratur

» Jennifer Preece, Yvonne Rogers & Helen Sharp:
Interaktionsdesign: bortom manniska-dator-interaktion.
Studentlitteratur, 2016, ISBN: 9789144092072.

Kontaktinfo och ovrigt

Examinator: Mattias Wallergard,

Kursansvarig: Christofer Rydenfalt,
christofer.rydenfalt@design.lth.se

Hemsida: http://www.eat.lth.se/kurser/interaktionsdesign

Ovrig information: Obligatoriska moment:
introduktionsforelasning, workshop, projektpresentationer, skriftlig
projektrapport.
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