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Allmanna uppgifter

Huvudomrade: Industridesign.
Obligatorisk for: KID1
Undervisningssprak: Kursen ges pa engelska

Syfte

Efter att ha genomfort kursens forsta del ska studenterna ha
utvecklat en grundlaggande forstaelse for 3D-ytmodellering
(Nurbs) och dithoérande begrepp.

Mal

Kunskap och forstaelse
For godkand kurs skall studenten

» kunna redogora for det grundlaggande anvandargranssnittet:
menyer, verktygsfalt, ikoner

» kunna redogora for grunderna for Nurbskurvor: rita,
manipulera, forandra, sammanfoga och mata egenskaper

Fardighet och formaga
For godkand kurs skall studenten

« med handledning navigera i 2D/3D-rummet med hjalp av
musen och genvagar



» med handledning skapa enkla 2D/3D-objekt och modifiera
dem genom koordinater, snapfunktioner, rorelse, rotation,
skalning, orientering

« med handledning skapa enkla Nurbsytor fran Nurbskurvor:
forma, redigera, radie

Kursinnehall

Kursen bestar av forelasningar, individuell handledning och
sjalvstudier/hemarbete.

Kursens examination

Betygsskala: UG

Prestationsbedomning: For betyget Godkand ska studenten ha
deltagit i 80 % av undervisningen och genomfort ett flervalsprov
med godkant resultat.

Antagningsuppgifter

Begransat antal platser: Nej
Kursen overlappar foljande kurser: IDEA10

Kurslitteratur

» Programmanual och hjalpfiler; natvideor, anvandarfora och
diskussionsgrupper.

Kontaktinfo och ovrigt

Kursansvarig: Andreas Hopf, Andreas.Hopf@design.lth.se
Hemsida: http://www.ide.lth.se
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