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Syfte

Att praktiske tillimpa den teoretiska kunskapen fran kursen Ljus och firg, AAMAOI, i ett
designprojekt och att ge en introduktion till hur man kan hantera de tekniska och
gestaltningsmissiga utmaningarna som ir férknippade med att anvinda ljus som fysiskt

medium med hinsyn till miljéfragor.

o

Mal

Kunskap och forstielse
For godkind kurs skall studenten

- Kunna hantera fysiska och tekniska problem relaterade till ljus och firg som uppstir nir
man utvecklar ett koncept, bade problem relaterade till den fysiska karaktiren av ljus och
till den tekniska konstruktionen som stédjer konceptet.

Firdighet och formaga
For godkind kurs skall studenten

- Kunna tillimpa kunskaperna frin AAMAO1 Ljus och firg i ett konkret designprojekt

inom angivna tidsramar.
- Kunna identifiera och losa tekniska problem som resulterar i en fungerande prototyp.

- Kunna bedéma produktionstekniska konsekvenser av en foreslagen teknisk 16sning.



- Kunna, utifrin ett energianvindnings- och miljokonsekvensperspektiv utvirdera
foreslaget koncept.

Virderingsformdga och forhillningssitt
For godkind kurs skall studenten

- visa prov pa kritiskt tinkande och logisk grund for det egna arbetet.
- kunna reflektera 6ver egna och andras designkoncept och arbetsprocesser.

- reflektera 6ver det kulturella uppdraget, designers etiska ansvar och en héllbar
samhillsutveckling.

Kursinnehall

Kursen inleds med en inspirationsforelisning och uppgiftsformulering. I den inledande
fasen av kursen kommer gistforeldsare och studiebesok som ir relevanta for uppgiften att
arrangeras. Under projektets gaing kommer individuell handledning och
gruppresentationer att vigleda studenten. Storre delen av arbetet kommer att utforas i
skolans verkstider. Resultatet kommer att vara en fysisk representation av konceptet som
inom angivna tidsramar presenteras muntligt infér gruppen och dokumenteras skriftligt i
fysisk och digital version.

Kursens examination

Betygsskala: TH

Prestationsbedémning: Krav pa 80 % nirvaro. Bedomningen grundar sig pa
inlimningsuppgifter, sjilvstindigt projekt, muntlig redovisning samt och skriftlig
dokumentation.

Antagningsuppgifter

Férutsatta forkunskaper: AAMAO1 eller motsvarande.
Begrinsat antal platser: Nej
Kursen éverlappar foljande kurser: AAM030

Kurslitteratur

« Eliasson O: Your Light House: Working With Light, 1991-2004.
« Flavin D : The Complete Lights, 1961—1996.

« Turrell J: The Other Horizon.

« Torres Tur: Zenithal Light, Doctoral Thesis, COAC Publications.

« Tryckta manualer delas ut och relevanta websidor/ on-line fora meddelas vid kursstart.

Kontaktinfo och dvrigt

Kursansvarig: Olof Kolte, Olof.Kolte@design.lth.se
Hemsida: http://www.ide.lth.se

Ovrig information: Undervisningsformen ir problembaserat lirande.
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