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Allmanna uppgifter

Huvudomrade: Industridesign. Fordjupning: Grundniva, har
mindre an 60 hp kurs/er pa grundniva som forkunskapskrav.
Obligatorisk for: KID1

Undervisningssprak: Kursen ges pa begaran pa engelska

Syfte

Kursen syftar till att introducera studenter i kreativa
produktutvecklingsprocesser och ge insikt i hur man gar fran idéer
till fardiga produkter.

Studenterna far en forstaelse for olika typer av yrkeskompetenser
samt for mgjligheterna och begransningarna hos olika
tillverkningsprocesser. Kursen introducerar strategier for hur man
skapar produkter for ett hallbart samhélle.

Mal

Kunskap och forstadelse
For godkand kurs skall studenten

e Ha formagan att av se skillnaden mellan uppfinning, design och
yrkesskicklighet.

» Ha en forstdelse for vad en specifik tillverkningsprocess innebar.
* Visa forstaelse for fragestallningarna kring skapandet av ett
héallbart samhaélle.

Fardighet och formaga
For godkand kurs skall studenten



 Inom given tidsram visa formaga att tillampa sina nya kunskaper
pa ett smaskaligt produktutvecklingsprojekt.

e Ha formagan att i seminarieform presentera projektet muntligt
infor gruppen med stod av en visuell och/eller grafisk presentation.
e Ha formagan att beskriva projektet i en skriftlig rapport dar
designprocessen och den slutliga designlosningen presenteras.

Véarderingsformaga och forhallningssétt
For godkand kurs skall studenten

e visa prov pa kritiskt tdinkande och logisk grund for det egna
arbetet.

* reflektera over det kulturella uppdraget, designers etiska ansvar
och en hallbar samhéllsutveckling.

Kursinnehall

Kursen inleds med en studieresa dar eleverna bekantar sig med de
vanligaste tillverkningsprocesserna.

I ett antal korta 6vningsuppgifter far studenterna sedan mojlighet
att utveckla sin formaga att ta en idé fran tankestadiet till en fysisk
slutprodukt genom att utfora ett smaskaligt
produktutvecklingsprojekt. Arbetet kommer att innehalla foljande
etapper: idégenerering, 2D och 3D skisser, prototyputveckling,
presentation.

Den akademiska skrivstrukturen IMRAD introduceras och anvands
i projektrapporten.

En workshop ar integrerad i kursen. Under denna tar studenterna
del av och tillampar grunderna i produktfotografering for tryckta
och digitala medier.

Kursens examination

Betygsskala: TH

Prestationsbedomning: 80% narvaro kravs. Bedomningen
baseras pa individuella och gruppuppgifter, projektdokumentation
och muntlig presentation. Vid behov, en skriftlig sjalvutvardering
av projektet.

Antagningsuppgifter

Begransat antal platser: Nej
Kursen overlappar foljande kurser: IDEA15, IDEA20

Kurslitteratur

e Pye, D. (1995). “The Nature and Art of Workmanship”.
London: Herbert Press Ltd.

» Pye, D. (1995). “The Nature and Aesthetics of Design”.
London: Herbert Press Ltd.

e Mollerup, P. (2006). “Collapsibles: a design album of space-
saving objects”. London: Thames & Hudson.

Kontaktinfo och dvrigt

Kursansvarig: Olof Kolte, Olof.Kolte@design.lth.se
Hemsida: http://www.ide.lth.se
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