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Allmanna uppgifter

Huvudomrade: Teknik.

Obligatorisk for: C2

Valfri for: E4-pv, F4, F4-pv, 14
Undervisningssprak: Kursen ges pa svenska

Syfte

Kursen ger forméaga till hallbar och resursmedveten utveckling av
program som kan ateranvandas och modifieras med hansyn till
forandrade krav i ett industriellt sammanhang.

Mal

Kunskap och forstaelse
For godkand kurs skall studenten

» kunna lokalisera och kéanna igen anvandning av gangse
designprinciper och designmonster i givna program. Detta
och alla 6vriga mal ar relaterade till sma program med nagra
hundra eller tusen rader.

Fardighet och formaga
For godkand kurs skall studenten



« kunna utforma och implementera objektorienterade program
med manga klasser och nagra paket,

« kunna valja och implementera lampliga designmonster i
typiska problem,

» kunna anvanda centrala delar av en integrerad
utvecklingsmiljo for design, implementering och
omstrukturering av program,

» kunna beskriva programdesign med UML (Unified Modeling
Language).

Varderingsforméaga och forhallningssétt
For godkand kurs skall studenten

« kunna utvardera en programdesign med avseende pa
designprinciper,

« kunna skriva program som ar latta att forsta for den som
behover gora modifieringar.

Kursinnehall

Principer for utformning av objektorienterade program.
Designmonster och ramverk. Utvecklingsmiljoé for objektorienterad
modellering, implementering och restrukturering. Projekt med
design och implementering.

Kursens examination

Betygsskala: TH

Prestationsbedomning: Kursen examineras genom skriftlig
tentamen samt tva mindre projekt som utfores i grupp.
Kurslitteraturen far medforas vid tentamen. Betyget kan paverkas
positivt av aktivitet vid évningarna.

Delmoment

Kod: 0111. Benamning: Projekt.

Antal hogskolepoang: 2. Betygsskala: UG. Prestationsbedomning: For godkant
betyg kravs fullgjorda projekt.

Kod: 0211. Benamning: Tentamen i objektorienterad modellering
och design.

Antal hogskolepoang: 2,5. Betygsskala: TH. Prestationshedomning: Skriftlig
tentamen. Slutbetyg pa kursen baseras pa resultatet av den skriftliga tentamen och
kan aven paverkas positivt av aktivitet under 6vningarna.

Antagningsuppgifter

Forkunskapskrav:

« EDAO16, EDAO11, EDAO017 eller EDAA20. Dessutom godkand
pa samtliga obligatoriska moment eller pa tentamen i
EDAAO1

Begransat antal platser: Nej
Kursen overlappar foljande kurser: EDA060, EDA065, EDA666,
EDAF10

Kurslitteratur

« Martin, R C: Agile Software Development - Principles,
Patterns, and Practices. Prentice Hall, 2011, ISBN:
0132760584.

» Lennart Andersson: UML-syntax. Datavetenskap LTH, 2010.
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Kontaktinfo och dvrigt

Kursansvarig: Ulf Asklund, ulf.asklund@cs.Ith.se
Hemsida: http://cs.lth.se/eda061
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