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INDUSTRIDESIGNPRO]JEKT C IDEF10

Industrial Design Project C

Antal hogskolepoing: 9. Betygsskala: TH. Niva: G2 (Grundniva, fordjupad).
Huvudomrade: Industridesign. Undervisningssprak: Kursen kan komma att ges pa
engelska. Obligatorisk for: KID3. Kursansvarig: Universitetslektor Per Liljeqvist,
Per.Liljeqvist@design.lth.se, Industridesign. Prestationsbed6mning: Gors efter
nirvarofrekvens vid teoriféreldsningar, gruppdiskussioner samt utférandet av det egna
projektet och redovisning av detsamma, bade muntligt och skriftligt. Hemsida:
heep:/fwww.ide.lth.se.

Syfte
ar att studenten ldr sig att arbeta med ett projektet frin ett helhetsperspektiv utifrin

en extrem kravstillare. Studenten férutsitts bilda en syntes av sivil tidigare forvird
kunskap som ny kunskap inom kursen.

Mail

Kunskap och forstielse
For godkind kurs skall studenten

med hjilp av tidigare kunskaper om den kreativa processen kunna analysera en
bestimd anvindare i syfte att identifiera behov och att utveckla tillimpbar innovativ
produkt. Estetiska och kommunikativa aspekter ska tas hinsyn till; resultatet ska
presenteras som en modell, via 3D-visualisering och i form av en skriftlig rapport.

Firdighet och formdga
For godkind kurs skall studenten

visa formaga att analysera en extremt skicklig och specialiserad anvindares behov och

omsitta detta till en produkt.

Innehall

Kursen bérjar med en introduktion av vad som definierar Kkvalitet" i relation till en
extremt skicklig och specialiserad anvindare. En inspirationsféreldsning kommer att héllas
av en gist frin ett speciellt omrade. Detta kan variera r fran ar. Foreldsaren ger en
introduktion till ett anvindarscenario dir kvalitetsrelaterade problem illustreras. Kursen
kommer efter detta att definieras i ett designprojekt i vilket den specielle/a brukaren

beskriver behov i en sprecificerad extrem anvindaresituation. Under projektets ging


http://www.ide.lth.se

kommer genomgangar att hallas i relation till anvindare, material och tekniker som krivs.

De teoretiska och metodologiska aspekterna kommer att anvindas vid och tillsammans
med praktiska 6vningar, genom férdjupade designmetoder och kreativa tekniker for att
kunna utveckla en designlosning till det initiala problemet. Studenten kommer att
anvinda sig av tidigare forvirvade kunskaper sasom skissning, datorstédd
ritning/illustration och skapande av modeller, tillsammans med marknadsforing

(anvindarundersékningar, definiering av malgrupper, Kmood-boardingX, etc.)

Litteratur
Bestims beroende pé innehallet i projektet



