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DATORGRAFIK EDA221
Computer Graphics

Antal hogskolepoang: 7,5. Betygsskala: TH. Niva: G2
(Grundniva, fordjupad). Huvudomrade: Teknik.
Undervisningssprak: Kursen kan komma att ges pa engelska.
Overlappar foljande kurs/kurser: EDA220. Valfri for: C4, D4,
D4bg, E4, E4bg, F4, F4bg, L5gi, Pi4, Pidssr. Kursansvarig:
Univ.lektor Lennart Olsson, Lennart.Ohlsson@cs.lth.se, Inst f
datavetenskap. Forkunskapskrav: EDAAO1
Programmeringsteknik - fordjupningskurs eller EDA027 Algoritmer
och datastrukturer samt FMA420 Linjar algebra.
Prestationsbedomning: Skriftlig tentamen. Godkanda
redovisningsuppgifter ar ett krav for att fa deltaga i tentamen.
Slutbetyg pa kursen baseras pa den skriftliga tentamen. Hemsida:
http://cs.lth.se/eda221.

Syfte

Att ge grundlaggande kunskaper om metoder och tekniker inom 3D
datorgrafik samt praktisk erfarenhet av grafikprogrammering.

Mal

Kunskap och forstaelse

For godkand kurs skall studenten

« kunna de olika stegen som ingar i 6versattningen fran
scenbeskrivning till bild

« forstd uppbyggnaden av standarder for granssnitt mot
grafikhardvara

Féardighet och formaga
For godkand kurs skall studenten

» kunna utfora de matematiska berakningssteg som kravs for
rendering

o kunna konstruera en enkel rastrerande renderare

« anvanda OpenGL for att konstruera en hardvaruaccelererad
renderare

Innehall
Konstruktion av geometriska objekt. Beskrivning och berakning av
objektrorelse. Anvandarinteraktion. Oversattning av geometri fran


http://cs.lth.se/eda221

3D-rymd till bildskarm. Modellering av ljus och ytmaterial.
Mappnings- och bufferttekniker.
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