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PROGRAMMERINGSTEKNIK EDAO17
Programming, First Course

Antal hogskolepoang: 9. Betygskala: TH. Niy_ﬁ: G1 (Grundniva).
Undervisningssprak: Kursen ges pa svenska. Overlappar
foljande kurs/kurser: EDA010, EDAO11, EDA015, EDAO16,
EDA390, EDA500, EDA501, EDA616, EDA618, EDAA10, EDAO1O,
EDAO11, EDAO15, EDAO16, EDA390, EDA500, EDA501, EDA616,
EDA618, EDAA10, EDAO10, EDAO11, EDAO15, EDAO16, EDA390,
EDA500, EDA501, EDA616, EDA618, EDAA10, EDA010, EDAO11,
EDAO15, EDA016, EDA390, EDA500, EDA501, EDA616, EDA618
och EDAA10. Obligatorisk for: E1, F1, I2. Kursansvarig:
Universitetsadjunkt Christian Soderberg,
Christian.Soderberg@cs.lth.se, Inst f datavetenskap.
Prestationsbedomning: Skriftlig tentamen. For att fa deltaga i
tentamen kravs att de obligatoriska programmeringsuppgifterna ar
fullgjorda. Slutbetyg pa kursen bestams av resultatet pa den
skriftliga tentamen. Obligatoriska moment:
Programmeringsuppgifter i Java samt 1n1amn1ngsuppg1ft i Matlab.
Poangsatta delmoment: 3. Ovrlgt Kursen far inte lasas av den
som paborjat EDAO11. Kursen far inte inga i examen samtidigt
med EDAO11. Hemsida: http://www.cs.lth.se/Education/LTH;/.

Syfte

Studenterna ska lara sig att skriva sma och medelstora
datorprogram och fa grundlaggande insikter i objektorienterad
programmering och programspraket Java.

Mal

Kunskap och forstaelse
For godkand kurs skall studenten

+ kunna forklara pa en grundlaggande niva vad som hander i
datorn nar ett datorprogram kors

» kunna forklara grundlaggande begrepp inom
objektorienterad och imperativ programmering

« kunna forklara och ge exempel pa anvandning av
grundlaggande algoritmer, till exempel for sokning och
sortering

« kunna beskriva och ge exempel pa anvandning av enkla
datastrukturer som vektorer, matriser och listor


http://www.cs.lth.se/Education/LTH/

» kunna rakna upp och beskriva Matlabs mest grundlaggande
funktioner

Fardighet och formaga
For godkand kurs skall studenten

» kunna konstruera och implementera algoritmer for att 16sa
enkla uppgifter

« kunna implementera Javaklasser utgaende fran givna
specifikationer

 kunna strukturera program, bade med hjalp av
underprogram och med hjalp av objekt och operationer

« kunna modellera ett litet system med hjalp av klasser och
metoder

» kunna anvanda enkla verktyg for att skriva in, testa och
felsoka program

« kunna anvanda Matlab for att gora simuleringar och
berédkningar pa fardigformulerade matematiska problem

Véarderingsforméaga och forhallningssétt
For godkand kurs skall studenten

+ kunna bedoéma svarighetsgraden att skriva olika program

« kunna sjalvstandigt lara sig skriva program i programsprak
liknande Java och Matlab

Innehall

Grundlaggande programkonstruktioner, konstruktion av
elementéara algoritmer, anvandning av fardiga klasser och enklare
testning och felsokning. Vektorer, sokning och sortering,
registrering. Implementation av egna klasser, inkapsling, arvning
och polymorfism. Grundlaggande modellering. Ovningar som skall
ge de studerande traning i problemanalys, programutveckling och
uttestning vid dator. Sarskild inlamningsuppgift i Matlab.

Litteratur
Kurskompendium som distribueras av institutionen.

Poangsatta delmoment

Kod: 0106. Benamning: Inlamningsuppgifter i programmering.
Antal Hogskolepoang: 3. Betygskala: UG.
Prestationsbedomning: Fullgjorda obligatoriska
programmeringsuppgifter i Java.

Kod: 0206. Benamning: Tentamen i programmering.

Antal Hogskolepoang: 4,5. Betygskala: TH.
Prestationshedomning: Skriftlig tentamen i programmering.
Ovrigt: For att fa deltaga i tentamen maste de obligatoriska
programmeringsuppgifterna vara godkanda.

Kod: 0306. Benamning: Introduktion till Matlab.
Antal Hogskolepoang: 1,5. Betygskala: UG.
Prestationsbedomning: Fullgjorda inlamningsuppgifter i Matlab.



