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AVANCERAD INTERAKTIONSDESIGN MAMNO1
Advanced Interaction Design

Antal hogskolepoang: 7,5. Betygskala: TH. Niva: A (Avancerad
niva). Undervisningssprak: Kursen ges pa begaran pa engelska.
Valfri for: C4, C4da. Kursansvarig: Univ. lektor Konrad Tollmar,
Konrad.Tollmar@design.lth.se, Ergonomi och aerosolteknologi.
Prestationsbedémning: Godkénda projektarbeten. Ovrigt:
Obligatoriska moment: introduktionsforelasning, laborationer/
ovningar, inlamningsuppgifter, muntlig projektpresentation,
skriftlig projektrapport. Hemsida: http://www.eat.lth.se.

Syfte

Kursen syftar till att studenten skall fa kunskaper kring avancerad
interaktion med nya former av informations- och
kommunikationsteknologi (IKT), sdsom mobila handdatorer,
inbyggda system, samt nya media, exempelvis virtuella varldar och
spel.

Kursens mal &r att studenten, efter godkant genomforande, skall
ha tillgodogjort sig specifika kunskaper kring avancerad
interaktion med nya former av IKT, sdsom mobila handdatorer,
inbyggda system, samt nya media, exempelvis virtuella varldar och
spel. Med andra ord datorbruk som ligger bortom den traditionella
skarmen och tangentbordet.

Kursen syftar ocksa till att ge studenten en férdjupad formaga att
identifiera och losa interaktionsproblem saval for existerande
brukarsituationer som vid utveckling och exploatering av nya
produkter och tjanster.

Studenten ska efter genomgangen kurs ha uppnatt féljande
kunskapsmal.

o

Mal

Kunskap och forstaelse
For godkand kurs skall studenten

- kanna till olika former av interaktionsteknik

- forstd hur olika former av interaktionsteknik anvands i olika
former av IKT

Fardighet och formaga
For godkand kurs skall studenten


http://www.eat.lth.se/

- tillampa kunskap i &mnet for att forsta interaktion i olika former
av kontexter

Véarderingsforméaga och forhallningssétt
For godkand kurs skall studenten

- utvardera nya interaktionsformer genom att bygga enkla
prototyper

Innehall
Denna kurs behandlar interaktionsdesign utifran fyra olika teman:

Multimedia

- Detta tema kommer att belysa hur nya interaktionsformer
paverkar utformningen av interaktiva mediaformer. Vidare gors en
genomgang av olika verktyg for multimediatillampningar och
multimediaproduktion.

Virtuella varldar och spel

- I detta tema studeras hur man kan skapa virtuella platser och
objekt och vilka typer av interaktionsformer som har utvecklats for
denna typ av applikationer.

Interaktion med sensorer och autonoma system

- Detta tema ger en introduktion till hur sensorer och autonoma
system kan anvandas for att bygga interaktiva system.

Mobil interaktion

- I detta tema studeras hur formfaktorer och miljofaktorer paverkar
utformningen av mobila tillampningar, med ett specifikt fokus pa
interaktiva webbtillampningar féor sma mobila enheter.

Kursen presenterar ett antal nyckelprinciper som ar grunden for
att forsta hur olika former av interaktionsteknik kan anvandas i
interaktionsdesign. Amnen som behandlas ar bl.a.:
Interaktionsteknikens historia och framtid, Fysiska miljofaktorer
och ergonomi, Psykologiska och sociala aspekter, Interaktion med
robot-, sensor- och mobilteknik, Interaktionsteknik i industridesign
och konst samt Nya mediaformer.
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