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problemlosning. For godkant betyg kravs aven godkanda
laborationer.

Mal

Kursens mal ar att utgaende fran grundlaggande datortekniska
forkunskaper belysa konstruktionsprinciper for olika datorsystem
och att deltagarna efter genomgangen kurs ska ha:

- kunskap om konstruktionsprinciperna i moderna datorsystem.

- forstaelse for sambanden mellan: konstruktion av
instruktionsuppsattningen; arkitekturen/organisationen samt
kompilatorns arbete.

- kunna utvardera olika konstruktionsalternativ med bivillkor mot
varandra med hjalp av kvantitativa utvarderingsmetoder.

Innehall

I grundlaggande datorteknikkurser presenteras
konstruktionsprinciper for savéal processorer som minnessystem
med tonvikt pa frdgan "Hur konstrueras moderna datorsystem"
snarare an "Varfor konstrueras de som de gor". Denna kurs belyser
huvudsakligen alternativa konstruktionsprinciper for att skapa en
grundlaggande forstéelse for uppbyggnaden och prestanda for
moderna datorarkitekturer.

Ett datorsystems prestanda beror av flera samverkande faktorer
som t ex: de program som exekveras, instruktionsmodell
(arkitektur) samt dess implementering. Kursen behandlar bl a
minneshantering, PCI-bussar, USB, I/O, parallella processorer.
Pipelining och cacheminnesteknik ar tva fundamentala principer
for att uppna hog prestanda som studeras. Aven annan teknik som
ligger till grund for moderna mikroprocessorer och datorsystem
kommer att studeras.
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