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Syfte

Kursens syfte dr att ge kunskaper i metoder for att framstilla prototyper fran
datorbaserade modeller. Kursen syftar till att ka forstaelsen i hela processen fran
skapandet av datorbaserade modeller till deras fysiska realisering. Kunskaperna erhélls

genom praktiskt arbete i projektform.

Mal
Kunskap och forstielse
For godkind kurs skall studenten

+ kinna till principerna f6r de olika metoderna inom rapid prototyping

+ kinna till metodernas anvindningsomriden, méjligheter och begrinsningar samt
miljopaverkan

- kinna till egenskaperna f6r de olika material som anvinds inom rapid prototyping

+ ha kiinnedom om tillvigagangsitt for att utvirdera prototypers robusthet

« kinna dill principerna f6r kognitiv interaktion, dvs hur anvindare f6rstar intraktionen av

en prototyp.

Firdighet och formdga
For godkind kurs skall studenten

« kunna skapa virtuella modeller som kan realiseras fysiskt



« kunna vilja limplig metod for prototyptillverkning

« kunna anvinda rapid prototyping inom design och konstruktion
« kunna felsoka prototyper

« kunna designa for effektiv atervinning och service av prototyper

Virderingsformdga och forhillningssitt
For godkind kurs skall studenten

« kunna anvinda rapid prototyping for att kommunicera koncept inom design och
konstruktion
« kunna virdera anvindargrinssnittets effektivitet samt prototypens funktionalitet

Kursinnehall

Undervisningen bestér av foreldsningar samt deltagarundervisning i form av workshops
och projekthandledning. Huvuddelen av kursen utgors av eget projektarbete. Projhektet
utférs i grupper om 3-5 studenter. Handledning sker gruppvis. Antalet
handledningstimmar i lir/timplanen anger tillginglighet av handledning per grupp.Den
teoretiska delen férmedlar kunskaperna kring virtuella modeller och dess
anvindningspotential. Den praktiska delen syftar till att ta fram en interaktiv
produktprototyp. Som en del av denna interaktivitet anvinds Arduino, vilken ska
programmeras for att ge signaler till olika typer av sensorer/servomotorer. Studenten
behéver inga forkunskaper i programmering, utan grunderna for detta lirs ut under
kursen. Kursen innehaller f6ljande obligatoriska moment: kursintroduktion, alla

delpresentationer samt slutpresentationen.

Kursens examination
Betygsskala: TH - (U,3,4,5) - (Underkind, Tre, Fyra, Fem)

Prestationsbedémning: I bedémningsunderlaget ingér alla delpresentationer,
slutpresentationen samt projektdokumentationen. Projektdokumentationen kan goras i
valfritt stodprogram for presentationer, ex PowerPoint. Varje student ska tydligt redovisa
sitt bidrag till gruppens arbetsprocess och slutresultat. Resultatet frin varje grupps projekt

utgor dven var students slutbetyg.

Om s krivs for att en student med varaktig funktionsnedsittning ska ges ett likvirdigt
examinationsalternativ jimfort med en student utan funktionsnedsittning, si kan
examinator efter samrad med universitetets avdelning for pedagogiskt stod fatta beslut om

alternativ examinationsform for berérd student.

Antagningsuppgifter

Forutsatta férkunskaper: MMKA25 Ritteknik/datorstédd ritning.
Begrinsat antal platser: Nej

Kurslitteratur

+ Norman D (2013) The design of everyday things. Hachette, UK,
ISBN:9780465072996 (tidigare/senare utgavor av samma bok fungerar ocksa).

+ Ytterligare litteratur kan tillkomma under kursensgang- vilken bestims utifran det egna
projektets inriktning och behov.


http://kurser.lth.se/kursplaner/23_24/MMKA25.html

Kontaktinfo och ovrigt

Kursansvarig: Per Kristav, per.kristav@design.Ith.se

Studierektor: Elin Olander, elin.olander@design.Ith.se

Hemsida: http://www.product.lth.se/education/

Ovrig information: Vid firre in 5 deltagare kan kursen komma att ges med reducerad

undervisning och storre inslag av sjilvstudier.
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