LUNDS UNIVERSITET

Lunds Tekniska Hégskola

Kursplan for

Ytmodellering, rendering och 3D
Surface Modelling, Rendering and 3D

MMKF25, 7,5 hégskolepoing, G2 (Grundniva, fordjupad)

Giller f6r: Lisaret 2023/24
Fakultet: Lunds tekniska hogskola
Beslutad av: Programledning M
Beslutsdatum: 2023-04-11

Allmanna uppgifter
Valfri for: M4-pu

Undervisningssprak: Kursen ges pa begiran pé engelska

Syfte

Kursen avser att ge grundliggande kunskaper i anvindningen av avancerade datorbaserade
hjilpmedel for 3D produktmodellering. Produktmodelleringen avser att utifrin en
framtagen produktidé medelst ytmodellering och 3D-skanning och utskrift av fysiskt
objekt, skapa en datorbaserad produktmodell. Produktsimuleringen avser att ge en insikt i
realtidssimulering (Virtual Reality, VR) och dess mojligheter att utifrin den framtagna
produktmodellen simulera relationer mellan minniska, produkt och miljé.

Mal
Kunskap och forstielse
For godkind kurs skall studenten

« kunna vilja limpligt angreppssitt vid 3D-ytmodellering.

« kunna skapa datorgenererade 3D ytmodeller av begrinsad komplexitet av produketer.

+ kunna generera en digital 3D modell genom 3D skanning av en produkt.

- kunna generera n6dvindig data for FriFormsFramstillning utifrin given digital
produktmodell.

« kunna skapa en for realtidssimulering limplig modell utifrin givna produktdata (digital

produktmodell).

Firdighet och formdga
For godkind kurs skall studenten



- utifran givet objekt sjilvstindigt kunna skapa enkel digital 3D-produktmodell med
hjilp av ytmodelleringprogram samt renderingsprogram.

- sjilvstindigt kunna generera, utifrin given digital produktmodell, underlag for
FriFormsFramstillning.

» kunna skanna och skriva ut i 3D/reverse engineering.

« modellera och visualisera en ytterligare avancerad produkt.

Viirderingsformdga och forhillningssitt
For godkind kurs skall studenten

« kunna avggra vad som krivs av en 3D-produktmodell f6r att den ska kunna fungera
som utvecklingsunderlag.

- avviga dess kvalitet i forhéllande till de resurser som krévs for att kunna forverkliga 3D-
modellen.

+ bed6éma vilka metoder som ir bist limpade for reverse engineering samt utskrift i 3D.

Kursinnehall

Kursen omfattar grundliggande delar i 3D produktmodellering medelst ytmodellering,
3D skanning, produktsimulering, modellering och friformsframstillning i 3D.

For ytmodelleringsdelen behandlas utifran anvinda datorprogram (Rhino och Maxwell

studio) foljande.

+ Introduktion 3D produktmodellering.

+ Grundlidggande programanvindargrinssnitt. Skapa objekt utifrin befintliga
grundobjekt, exempelvis klot, kuber och cylindrar. Transformera, spegla och duplicera
objekt.

« NURBS-kurvor (CV-, Edit points- och Key-point-kurvor). Utifrin kurvor skapa olika
typer av NURBS-ytor (skinnade, roterade, plana, extruderade och svepta).

- Editera CV-kurvor.

« Arbeta med lager.

« Trimma bort dverskjutande ytdelar vid skirande ytor.

- Skapa avancerade dubbelkrokta ytor.

- Skapa STL- (Sterio Lithography) fil.

« Export av modell till CAD-program.

« Renderingsintroduktion med anvidndande av olika renderare med tillhérande
ljussdttning, shaders och texturer.

« Animeringsintroduktion.

For produktsimuleringen (VR) behandlas utifrin anvint datorprogram féljande.

« Introduktion Virtual Reality. Grundliggande programanvindargrinssnitt. Import av
3D-objekt.

« Associera funktionalitet till digitalt objekt. Skapa interaktivitet. Simulering.

« 3D skanningsdelen behandlar ett antal grundldggande 3D skanningsmetoder.

- Skanning av objekt och 6verforing till datorprogram sker i laborationsform.



Friformsframstillningsdelen behandlar 3D-utskrift av framtagen datorbaserad
produktmodell till ett fysiskt objekt.

- Forberedelse fore utskrift av erhillet objek.

Kursens examination

Betygsskala: TH - (U,3,4,5) - (Underkind, Tre, Fyra, Fem)

Prestationsbeddmning: Examinationen kommer att ske individuellt baserat pa godkdnda
ovningsuppgifter och inlimningsuppgifter. Dessutom tillkommer godkind laboration i
3D skanning och utskrift.

Om s krivs for att en student med varaktig funktionsnedsittning ska ges ett likvirdigt
examinationsalternativ jimfort med en student utan funktionsnedsittning, si kan
examinator efter samrdd med universitetets avdelning for pedagogiskt stéd fatta beslut om

alternativ examinationsform for berérd student.

Antagningsuppgifter

Férutsatta forkunskaper: MMKO10 Ritteknik/datorstddd ritning alternative MMKA15
Ritteknik/datorstodd ritning.

Begrinsat antal platser: Nej

Kursen 6verlappar féljande kurser: MMKF20

Kurslitteratur

+ Kortmanualer, introduktionsskrifter och évningsuppgifter f6r programmen Rhino,
Maxwell studio och skanningsprogram.

- 3D scanning practice document.

Kontaktinfo och ovrigt

Kursansvarig: Per Kristav, per.kristav@design.Ith.se
Studierektor: Elin Olander, elin.olander@design.lth.se
Hemsida: http://www.product.lth.se/education/
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