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Syfte

Efter avslutad kurs ska studenten ha férvirvat grundliggande firdigheter i 3D-
modellering och 3D-rendering for att kunna férverkliga och presentera design av
grundliggande komplexitet och producera 3D-data for prototypframstillning (3D
utskrift).

Mal
Kunskap och forstielse
For godkind kurs skall studenten

- Forsté att en grundliggande uppfattning av designs centrala estetik och dimensioner ir
en forutsittning for att skapa 3D-modeller och 3D-rendeingar med programvara.

- Forstd anvindargrinssnittet for 3D-modellering och 3D-rendering.

- Forsta de grundliggande arbetsflodena och handlingssekvenserna for att kunna dversitta
design av grundliggande komplexitet till 3D-modeller och 3D-renderingar, och for att
kunna gora forindringar dd en konstruktion utvecklas mot sin slutliga form.

Firdighet och formdga
For godkind kurs skall studenten

+ Med handledning skapa prototyper/renderingsklara 3D-modeller av 6kande
komplexitet frin 2D-sektioner och dvergingar mellan 3D-former.



+ Med handledning skapa fotorealistiska 3D-renderingar genom kamera, belysning,
material och textur.

+ Med handledning skapa prototyper (3D-utskrifter) av grundldggande design inklusive
vinkelf6rslag.

Virderingsformdga och forhillningssitt
For godkind kurs skall studenten

« kunna reflektera 6ver de verktyg och handlingssekvenser som anvinds for att forsté att
det ofta finns alternativ for att uppna onskat resultat.

« kunna anpassa arbetsflodet beroende pa varje ny design/konstruktion som kan komma
att kriva ett annat tillvigagingssitt.

« kunna forstd att for vissa konstruktioner kan andra programvarualternativ vara

limpligare 4n de som anvinds.

Kursinnehall

Kursen bestar av foreldsningar, individuell handledning och sjilvstudier, delvis med stod

av videohandledning online.

Kursens examination

Betygsskala: UG - (U,G) - (Underkind, Godkind)

Prestationsbedémning: For betyget Godkind ska studenten ha deltagit i 80 % av
undervisningen samt genomfort grundldggande 6vningar i 3D-modellering och 3D-
rendering.

Om s krivs for att en student med varaktig funktionsnedsittning ska ges ett likvirdigt
examinationsalternativ jimfort med en student utan funktionsnedsittning, si kan
examinator efter samrdd med universitetets avdelning for pedagogiskt stéd fatta beslut om

alternativ examinationsform for berérd student.

Antagningsuppgifter

Forutsatta forkunskaper: IDEASS5 eller motsvarande.
Begrinsat antal platser: Nej
Kursen 6verlappar féljande kurser: IDEA10

Kurslitteratur

+ Programmanual och hjilpfiler; nitvideor, anvindarfora och diskussionsgrupper.


http://kurser.lth.se/kursplaner/23_24/IDEA85.html
http://kurser.lth.se/kursplaner/19_20/IDEA10.html

Kontaktinfo och ovrigt

Kursansvarig: Andreas Hopf, Andreas.Hopf@design.lth.se
Hemsida: http://www.ide.lth.se
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