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Undervisningssprak: Kursen ges pa svenska

Syfte

Att ge en orientering om designprocessens struktur samt introducera grunderna i utvalda
metoder som anvinds av yrkesverksamma industridesigner for att driva ett designprojekt
framar dvs. olika metoder som anvinds i designprocessens olika steg frin problem till
designldsning. Detta f6r att ge insikter om industridesignerns sitt att kommunicera i sin
arbetsprocess. Utover foreldsningar om designprocessens struktur och relevanta metoder
for att praktiskt genomfora ett designprojekt, bygger kursen pa att studenten under
handledning genomfor 6vningar i syfte att praktiske tillgodogora sig kunskap om

metoderna.

Mal
Kunskap och forstielse
For godkind kurs skall studenten

« Visa forstéelse for anvindandet av de metoder som tas upp i kursen i forhéllande till
genomforandet av ett designprojekt.
« Visa forstéelse for designprocessens struktur och komplexitet genom praktisk erfarenhet.

Firdighet och formdga
For godkind kurs skall studenten

- inom given tidsram visa férmdga att tillimpa (individuellt/ i grupp) sina nya kunskaper



genom att med hjilp av vigledning driva ett designprojekt fran problem till koncept idé.
- visat formagan att med hjilp av vigledning beskriva det utférda designprojektet i en
skriftlig dokumentation dir bade den egna designprocessen och det slutliga
designkonceptet presenteras.
- visa formdga att i seminarieform muntligt presentera det utférda designprojektet infor
ovriga kursdeltagare dir projektets resultat, det slutliga designkonceptet presenteras med

stdd av en visuell/grafisk presentation.

Virderingsformdga och forhillningssitt
For godkind kurs skall studenten

- visa formdga att reflektera 6ver anvindandet av metoder i designprocessen samt kritiskt
analysera det egna arbetet.

- aterspegla det kulturella uppdraget, designers etiska ansvar och en héllbar
samhillsutveckling.

Kursinnehall

Kursen inleds med en introduktionsféreldsning, som syftar till att ge en 6verblick av
metoder som anvinds for att analysera och strukturera arbetet i en designprocess. Det
teoretiska och metodologiska synsittet tillimpas i flera praktiska 6vningar under kursens
gang. For att ge studenterna redskap att sjilva kunna pabérja en designprocess kommer de
genom foreldsning och 6vning introduceras i olika sitt att planera, strukturera och
genomfora ett designuppdrag samt metoder f6r problemlosning. Tidigare forvirvade
fardigheter, si som skissteknik, datorstodd bildframstillning, presentationsteknik och
modellframtagning kommer att inférlivas i kursen, jimsides med
marknadsféringsaspekter, brukarkunskap, mélgruppsdefiniering och vning av

kommunikations- och presentationsfirdigheter.

Kursens examination

Betygsskala: TH - (U,3,4,5) - (Underkind, Tre, Fyra, Fem)
Prestationsbedémning: Bedémningen baseras pa projektdokumentation och muntlig

presentation (individuellt/grupp). Vid behov kan en skriven sjilvutvirdering pa projektet
bli aktuell.

Om sa krivs for att en student med varaktig funktionsnedsittning ska ges ett likvirdigt
examinationsalternativ jimfort med en student utan funktionsnedsittning, si kan
examinator efter samrad med universitetets avdelning for pedagogiskt st6d fatta beslut om

alternativ examinationsform for berérd student.

Antagningsuppgifter

Begrinsat antal platser: Nej
Kursen overlappar foljande kurser: IDEA40

Kurslitteratur

» Jan Landgvist: Vilda idéer och djuplodande analys. , Om designmetodikens grunder.
Carlsson Bokférlag, 1994, ISBN: 9172033916. De kapitel av denna bok som ir
obligatorisk lisning kommer att férmedlas vid kursstart, pga av boken inte lingre ges ut.

« Claus-Christian Eckhardt: Textkompendium: Design Methodology. Obligatorisk


http://kurser.lth.se/kursplaner/13_14/IDEA40.html

lisning. Kommer att finnas tillginglig vid kursstart.

. Asa Wikberg, Asa Ericson, Peter Térlind: Design, process och metod. Studentlitteratur,
2015, ISBN: 978-91-44-10885-8. Obligatorisk lisning.

« Karl T Ulrich; Steven D Eppinger: Produktutveckling, konstruktion och design.
Studentlitteratur, 2014, ISBN: 978-91-44-07421-4. Endast kapitel 11 ir obligatorisk
lasning.

« Lynn Haller and Cheryl Dangel Cullen: Design Secrets: Products 2: 50 Real-Life
Projects Uncovered. Rockport Publishers, ISBN: 1592530710. All f6ljande litteratur ir
rekommenderad lisning f6r den som onskar férdjupa sig i amnet.

« Clive Grinyer: Smart Design, Products That Change Our Lives. RotoVision, ISBN:
2880465249.

« Jeffrey L. Whitten, Lonnie D. Bentley, Gary (CON) Randolph: Systems Analysis And
Design Methods, 7th Edition. McGraw Hill Higher Education, 2005, ISBN:
9780073052335.

« Jones, John Christopher: Design Methods. John Wiley & Sons Inc, 1992.

« Jones, John Christopher: Designing Designing. Architecture Design and Technology
Press, 1991.

« Bryan Lawson: How designers Think, The design process demystified. Routledge,
2005, ISBN: 978-0-7506-6077-8.

« Bryan Lawson: What designers know. Routledge, 2004, ISBN: 978-0-7506-6448-6.

« Victor Margolin; Richard Buchanan: The Idea of Design. The MIT press, 1995, ISBN:
978-0-262-63166-2.

« Nigel Cross: Designerly ways of Knowing. BirkHauser, 2007, ISBN: 978-3-7643-
8484-5.

« Patrick W Jordan: Designing pleasurable products. Taylor and Francis, 2000, ISBN: 0-
748-40844-4.

Kontaktinfo och ovrigt

Kursansvarig: Universitetslektor Elin Olander, Elin.Olander@design.Ith.se
Hemsida: hetp://www.ide.lth.se

Ovrig information: Utbver forelisningar i teori bygger kursen pa att studenten under
handledning genomfor évningar i syfte att tillgodogéra sig kunskap om metoderna.
Ovningarna avslutas med muntlig redovisning, analys och kritik, - individuellt eller i

grupp. Slutprojektet redovisas bide muntligt och skriftligt.
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