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Syfte

Kursen ger en tydlig malbild for C-programmet, ger inspiration for utbildningen och en
overblick i vad senare kurser kommer att fordjupa sig inom. Senare kurser ska kunna
knyta an till projektets systembild och de fragestillningar som tas upp dir. Fokus ligger pa
att forstd helhet och kopplingen mellan anvindarnas behov och tekniska l6sningar - att

utgi frin behoven och kunna géra ritt val av tekniska l6sningar i ett sammanhang.

Kursen syftar till att studenterna efter avklarad kurs ska ha centrala kunskaper och
firdigheter inom digitalisering, t ex systemtinkande och férmégan att snabbt hoppa

mellan olika abstraktionsnivier.

Under kursen lir sig studenterna 4ven att anvinda datorer som verktyg och lir sig hands-
on firdigheter som anvinds under utbildningen och yrkeslivet. Malet ir att studenterna
ska skaffa sig en verktygslada for att 18sa praktiska problem.

o

Mal

Kunskap och forstielse
For godkind kurs skall studenten

« Ha grundliggande kiinnedom om digitalisering, de tekniska implikationerna och dess



paverkan pd samhallet.

- Kunna beskriva och anvinda grundliggande begrepp inom digitalisering,
interaktionsdesign, system engineering, system- och nitverksarkitektur,
informationshantering och molntjinster.

+ Kunna argumentera for varfér informationssikerhet ir en viktig del av ett
digitaliseringssystem och ha en 6vergripande kunskap om hur det kan implementeras.

- Ha praktisk erfarenhet av och kunna beskriva problematiken och komplexiteten att
kombinera olika delsystem till en fungerande enhet f6r att l6sa ett storre tekniske
problem.

« Beskriva utmaningarna i att ta fram ett system som méter kundens behov - tekniske,
organisatoriskt och administrativt.

- Oversiktligt kunna aterge innehllet i nigra samhilleliga malsittningar som paverkar
teknikutveckling och minniskans samspel med teknik, som Agenda 2030, Universell
Utformning och/eller liknande nirliggande begrepp och mal.

« Kunna redogora for standarders betydelse, som ISO och IETF, inom dmnena
anvindarcentrerad design och kommunikationssystem.

- Overgripande kunna beskriva ekosystem baserade pa open source.

Firdighet och formaga
For godkind kurs skall studenten

« Ha grundliggande férmaga att identifiera olika bestindsdelar i ett digitaliseringssystem,
samt hur kiinda tekniska losningar samverkar for att ge en fungerande helhetslésning.

- Férmiéga att kunna f6rstd och beskriva problem och losningar pa olika
abstraktionsnivéer - bade abstrakt och konkret.

« Utifran givna ramar kunna utvirdera och motivera valet av tekniska losningar utifran
olika behovsprofiler baserat pa allmidnna och specifika tekniska krav, kontexter och
malgrupper.

« Ha praktisk erfarenhet av att genomfora ett projekt genom faserna behovsanalys,
l6sningsval, realisering och validering, dvs leverera ett system som uppfyller kundens
faktiska behov.

« Kunna utveckla och leverera tekniska l6sningar i samarbete med andra.

- Kunna anvinda datorer som verktyg under utbildningen och yrkeslivet, t ex for
dokumentation, matematiska berikningar, automatisering, planering och samordning.

« Uppvisa firdigheter som behovs for att pa ett ingenjorsmissigt sitt soka efter losningen
till ett problem, t ex genom att experimentera med tekniken och materialet.

- Ha praktisk erfarenhet av verktyg som anvinds i ett open source projekt.

« Ha praktisk erfarenhet av ett flertal metoder relevanta f6r interaktionsdesign och system

engineering.

Virderingsformdga och forhillningssitt
For godkind kurs skall studenten

+ Kunna diskutera komplexiteten i stora digitaliseringssystem och avvigningar eller
kompromisser som kan behova goras baserat pa tekniska krav (sikerhet, prestanda,
robusthet), samt kontexter och malgrupper.

« Kunna foresprika ett anvindarcentrerat forhallningssite i utvecklingsprocesser.

« Kunna tillimpa ett ingenjérsmassigt sdtt att nirma sig problem genom att jobba aktivt
och uppvisa en férmaga att experimentera med tekniken och materialet.

« Kunna identifiera det egna behovet av 6kad kunskap i relevanta kunskapsomraden.



Kursinnehall

Kursen ger en introduktion till digitalisering ur ett systemperspektiv. Genom kursen
arbetar studenterna med olika byggblock ur ett storre system, exempelvis styrning och
monitorering av ansluten enhet, datafldden i olika delar av ett kommunikationssystem,
molnlagring, open source-l6sningar, interaktionsdesign och informationssikerhet. Genom
arbetet kommer studenterna att arbeta med programmeringsverktyg som terminal- och
scriptprogrammering for att realisera ingdende delar samt att sammanfoga dessa till en
helhetslosning. Genom kursen anvinds metoder for anvindarcentrerad systemutveckling
dir arbetet kontinuerligt dokumenteras. I arbetet ingar dven att formulera och illustrera
begripliga instruktioner.

Teori och praktik frain kommunikationssystem, datavetenskap och interaktionsdesign
blandas i en och samma kurs. Stor del av den teori som lises i denna kurs 4r
grundliggande, en introduktion och motivering till andra kurser dir man sedan gir mer

pa djupet.

Kursen bestér av foreldsningar, 6vningar, laborationer och ett projekt som motiverar bade
teorin i denna kurs och efterféljande kurser. Stora delar av kursen ar uppbyggd med
laborationer och ett storre projekt. Laborationerna ger praktisk erfarenhet av att
implementera tekniska dellésningar med koppling till digitalisering. Projektet ger en
storre systembild med bade anvindare och tekniska 16sningar.

Kursens examination
Betygsskala: UG - (U,G) - (Underkind, Godkind)

Prestationsbedémning: Fér godkind kurs krivs godkinda laborationer, reflektioner,
inlimningar och redovisningar. Dessutom krivs aktivt deltagande i projektméten.

Om s krivs for att en student med varaktig funktionsnedsittning ska ges ett likvirdigt
examinationsalternativ jimfort med en student utan funktionsnedsittning, si kan
examinator efter samrdd med universitetets avdelning for pedagogiskt stéd fatta beslut om

alternativ examinationsform for berérd student.

Delmoment
Kod: 0121. Benimning: Obligatoriska moment LP1.
Antal hégskolepoing: 3. Betygsskala: UG. Prestationsbedémning: Godkiint pa obligatoriska moment i LP1

Kod: 0221. Benimning: Obligatoriska moment LP2.
Antal hogskolepoing: 4,5. Betygsskala: UG. Prestationsbedomning: Godkidmnt pé obligatoriska moment i LP2

Kod: 0321. Benimning: Obligatoriska moment LP3.
Antal hogskolepoing: 3. Betygsskala: UG. Prestationsbedémning: Godkint pa obligatoriska moment i LP3

Kod: 0421. Bendmning: Obligatoriska moment LP4.
Antal hogskolepoing: 4,5. Betygsskala: UG. Prestationsbedomning: Godkint pé obligatoriska moment i LP4

Antagningsuppgifter

Begrinsat antal platser: Nej

Kurslitteratur
. TBD.



Kontaktinfo och ovrigt

Kursansvarig: Paul Stankovski Wagner, paul.stankovski_wagner@eit.Ith.se
Hemsida: https://www.eit.Ith.se/kurs/EITAG5
Ovrig information: Kursen ges i samarbete mellan de tre institutionerna Elektro- och

informationsteknik, Datavetenskap och Designvetenskaper.
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