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Undervisningssprik: Kursen ges pa svenska

Syfte

Mainga civilingenjorer kommer under sin karridr att samarbeta med andra i utveckling av
programvara. Syftet med kursen ir att ge kunskaper om och praktisk erfarenhet av hur
man samverkar i ett team for att ta fram en programvaruprodukt. Fokus ligger pd
metoden extremprogrammering, en hogiterativ, s kallad agil, utvecklingsprocess som
syftar till hallbar utveckling av mjukvara. Kursen tar upp principer for samarbete med
bestillaren, planering, hillbar design/implementation, testning och leverans. Kursen
fungerar samtidigt som f6rdjupning inom objektorienterad programmering. Kursen ger
dven studenten en grundliggande kunskap om hur utveckling av programvarusystem
generellt gar till, samt en formdga att reflektera kring syftet med olika moment i en
utvecklingsmetodik.

Mal
Kunskap och forstielse
For godkind kurs skall studenten

+ kunna redogora for och motivera de olika delteknikerna inom extremprogrammering
« kunna redogdra f6r principer for versionshantering

« kunna definiera grundliggande begrepp inom utveckling av programvarusystem

« kunna beskriva de vanligaste processerna for utveckling av stora programvarusystem.



Firdighet och formdga
For godkind kurs skall studenten

« kunna utveckla och leverera en hallbar programvaruprodukt i samarbete med andra

« kunna tillimpa tekniker och verktyg fo6r automatiserad testning, refaktorisering, och
versionshantering

« kunna tillimpa iterativ planering och uppféljning

« kunna tillimpa parprogrammering

« kunna reflektera dver sina egna och teamets aktiviteter i ett utvecklingsprojekt och férsta
hur dessa tillsammans bidrar till en bra utvecklingsprocess.

Kursinnehall

En konkret iterativ, si kallad agil, programutvecklingsmetodik anvinds dir studenterna
trinas i att arbeta i grupp. Den anvinda metoden tar sin utgdngspunke i idéer frin
extremprogrammering (XP) med deltekniker som iterativ planering, automatiserad
testning, test-first, parprogrammering, refaktorisering och tita leveranser.

Kundens/anvindarens krav formuleras och prioriteras i samarbete med studenterna.
Dirigenom far studenterna inblick i de olika rollerna i processen exempelvis som
kund/anvindare, projektledare och utvecklare samt forstielse for anvindarens behov och
hur de kan hanteras. Kursen ger praktisk erfarenhet av hur ett sméskaligt projeke kan
drivas och ger dirmed en referensram for pabyggnadskurser, som behandlar metodik f6r
programutveckling for storre projekt och organisationer.

Kursen gar over tva lisperioder. Under den forsta perioden varvas foreldsningar med
laborationer pa enskilda moment som planering, testning, versionshantering och
refaktorisering. Under andra perioden delas studenterna in i grupper om cirka 10
personer. Varje grupp driver ett programutvecklingsprojekt som en serie av
planeringsméten varvade med linglaborationer och med en avslutande

projektredovisning.

Kursens examination

Betygsskala: UG - (U,G) - (Underkind, Godkind)

Prestationsbedémning: Fér godkint krivs fullgjorda laborationer, godkint pa
kontrollskrivningen samt fullgjorda planeringsévningar, linglaborationer, reflektioner och
godkind projektredovisning under kursens andra ldsperiod. Detaljer kommer att finnas i
kursprogrammet.

Om s krivs for att en student med varaktig funktionsnedsittning ska ges ett likvirdigt
examinationsalternativ jimfort med en student utan funktionsnedsittning, si kan
examinator efter samrdd med universitetets avdelning for pedagogiskt stéd fatta beslut om

alternativ examinationsform for berérd student.

Delmoment

Kod: 0116. Benidmning: Laborationer och kontrollskrivning.

Antal hégskolepoing: 2,5. Betygsskala: UG. Prestationsbedémning: Godkint pé laborationer. Godkint pd
kontrollskrivning.

Kod: 0216. Benimning: Projekt.

Antal hogskolepoing: 5. Betygsskala: UG. Prestationsbedémning: Godkint pa alla delar av projekeet.



Antagningsuppgifter
Forkunskapskrav:

- Samtliga obligatoriska moment i kursen EDA061/EDAF60 eller EDAF10. Dessutom
godkind tentamen i nigon av kurserna EDAA0O1, EDA027, EDA061/EDAF60,
EDAF10

Begrinsat antal platser: 160

Urvalskriterier: Studenter som foljer D-programmet och C-programmet har platsgaranti.
Urval f6r resterande platser: Avklarade hégskolepoing inom programmet. Fortur ges till
studenter vars program har kursen listad i liro- och timplanen.

Kursen éverlappar foljande kurser: EDA321, EDA322, EDA260, EDAGO5, ETSA03

Kurslitteratur

« chromatic: Extreme Programming Pocket Guide. O'Reilly, 2003, ISBN: 0-596-00485-
0. Dessutom tillkommer kursmaterial i form av artiklar som tillhandahalles av
institutionen.

- Pankaj Jalote: A Concise Introduction to Software Engineering. Springer, 2008, ISBN:
978-1-84800-301-9.

Kontaktinfo och dvrigt

Kursansvarig: Ulf Asklund, ulf.asklund@cs.lth.se
Hemsida: http://cs.Ith.se/edaf45
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