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DIGITAL PROTOTYPFRAMTAGNING MMKF10
Digital Prototyping

Antal hogskolepoing: 5. Betygsskala: TH. Niva: G2 (Grundniva, fordjupad).
Huvudomrade: Teknik. Undervisningssprak: Kursen ges pd svenska. Obligatorisk for:
MD4. Kursansvarig: Univ. adj. Ola Carlqvist, ola.carlgvist@mkon.lth.se och
Universitetsadunkt Giorgos Nikoleris, giorgos.nikoleris@mkon.lth.se,
Maskinkonstruktion. Forutsatta forkunskaper: MMKO10 Ritteknik/datorstédd ritning
och IDEA10 3D modellering och rendering. Prestationsbedémning: For erhéllande av
slutbetyg krivs godkinda inlimningsuppgifter. Hemsida: http://www.mkon.lth.se.

Syfte

Kursen avser att ge grundliggande kunskaper i anvindningen av avancerade datorbaserade
hjilpmedel inom prototypframtagning och -simulering. En fysisk modells form dverfors
till digital form (datormodell) for att, efter anpassning, aterskapas med additiva
(friformsframstillning) tillverkningsmetoder.

Produktsimuleringen avser att ge en insikt i realtidssimulering (Virtual Reality, VR) och
dess mojligheter att utifrin den framtagna produktmodellen simulera komplexa relationer

mellan ménniska, produkt och miljo.
Mal

Kunskap och forstielse
For godkind kurs skall studenten

- Kunna generera en digital 3D modell genom 3D skanning av en produktmodell samt
kunna editera erhéllen digitaliserad produktmodell.

« Kunna generera nédvindig data for FriFormsFramstillning utifrin given digital
produktmodell.

+ Kunna skapa en for realtidssimulering limplig modell utifrin givna produktdata (digital
produkemodell).

Firdighet och formdga
For godkind kurs skall studenten

- Utifran givet objekt sjilvstindigt kunna skapa enkel digital 3D-produktmodell genom
3D skanning.
- Sjilvstindigt kunna generera, utifrdn given digital produktmodell, underlag for


http://www.mkon.lth.se

FriFormsFramstillning.
- Utifran givna digitala 3D-produktmodeller sjilvstindigt kunna skapa modell for
realtidssimulering i ett VR-program.

Innehall
Kursen omfattar kortfattat grundldggande delar i 3D skanning, friformsframstillning och
produktsimulering.

I 3D skanningsdelen ges en 6versikt 6ver forekommande 3D skanningsmetoder. Utifrin
anvind 3D skanner behandlas plan och roterande skanning samt férbittring av
inskannade omraden genom Krescanning. Editering av erhallen digitaliserad

produktmodell.
Utifran anvint datorprogram for digitaliserad produktmodellering behandlas f6ljande:

« Import av digital 3D data frin skannat objekt.
« Skapa STL- (Sterio Lithography) fil.
« Export av modell till CAD-program.

I frifomsframstillningsdelen ges en dversikt 6ver forekommande
friformsframstillningsmetoder. Friformsframstillningsdelen behandlar ett antal

friformsframstillningsmetoder.

« Introduktion av tillgingliga friformsframstillningsskrivare.
- Forberedelse fore utskrift och eventuell efterbehandling av erhallet fysiskt objekt.

For produktsimuleringen (VR) behandlas utifrin anvint datorprogram féljande:

« Introduktion Virtual Reality. Grundliggande programanvindargrinssnitt. Import av
3D-objekt.

« Associera funktionalitet till digitalt objekt. Skapa interaktivitet. Simulering.

« 3D skanningsdelen behandlar ett antal grundlidggande 3D skanningsmetoder.

- Skanning av objekt med efterfoljande editering och 6verforing till datorprogram.

Litteratur
Manualer och avdelningsdokument.

Laborationshandledning for 3D skanning,.



