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DESIGN I FORETAG MMKO070

Industrial Design

Antal hogskolepoing: 7,5. Betygsskala: TH. Niva: G2 (Grundniva, fordjupad).
Huvudomrade: Teknik. Undervisningssprak: Kursen ges pa engelska. Valfri for: M4.
Kursansvarig: Univ.adj. Per Kristav, Per.Kristav@mkon.lth.se, Maskinkonstruktion.
Forkunskapskrav: De tva forsta drens obligatorium inom maskinprogrammet vid LTH.
Kan stillas in: Vid mindre 4n 3 anmilda. Prestationsbedomning: Varje projektgrupp
redovisar sitt resultat i form av rapport, modell och 6vrig information i anslutning till en
projektredovisning. De vid denna presentation redovisade insatserna bedéms gruppvis. I
examinationen ingar dven att varje grupp bedémer en annan grupps projektarbete. Det
betyg som var och en av deltagarna erhaller baseras dven pi en kort gruppuppgift i valfrite
dmne inom industridesign. Denna uppgift skall basera sig pé foreldsningar, egna
reflexioner samt vald fordjupningslitteratur. Ovrigt: Undervisningsform: forelisningar,
gruppdiskussioner och projektarbete med dterkoppling av yrkesverksam designer.
Undervisning sker dven under framstillning av mock-up modeller. Hemsida:
http://www.mkon.lth.se.

Syfte

Designomrédet har blivit allt mer betydelsefullt f6r foretagens konkurrensférméga.
Behovet att profilera och positionera sina produkter gentemot den globala
konkurrenssituationen har 6kat. I féretaget blir designarbetet allt mer ett gemensamt filt,
dir olika aktorer tvingas samordna sina insatser, for att uppnd en estetisk och funktionellt
tilltalande slutprodukt. Kursen syftar till att studenten skall kunna virdera och resonera
kring vad som kan uppnis genom integration av designinsatser i ett foretag. Forvirvade
kunskaper och insikter skall vidare kunna utgora en plattform for vidare sjilvstindig
utveckling inom designomridet.

Mal

Kunskap och forstielse
For godkind kurs skall studenten

- medverka i och utvirdera en produkt ur ett anvindarperspektiv under
produktutvecklingsprocessen.

- redogora for och tillimpa grundliggande arbetsmetoder och synsitt som finns inom
produktdesignomradet.

- avgora vilka aspekter som ir specifikt viktiga att ta hinsyn till under utvecklingen av en


http://www.mkon.lth.se

viss produkt ur ett brukarperspektiv.

+ beskriva och kritiskt granska ett produktgrinssnitt utifrin ett kognitivt perspektiv.

« kritiskt granska, bedéma och virdera projektarbete i kursen samt kunna argumentera
for sin bedomning.

Firdighet och formdga
For godkind kurs skall studenten

« ta fram, presentera och silja in ett designforslag gentemot ett foretag.

« redogora for varfor man i god formgivning bér utgd frin minniskan och dess
begrinsningar.

- redogora for samt reflektera kring en bestimd aspekt av industridesign.

- argumentera for och silja in ett designforslag gentemot ett industriféretag.

Virderingsformdga och forhillningssitt
For godkind kurs skall studenten

- forstd att industriprodukter alltid beror anvindare

Innehall

Kursen presenterar de viktigaste aspekterna av produktdesign som en industridesigner
anvinder sig av i sitt arbete. Foreldsningsserie med inriktning mot design management,
designprocess/ designmetodik, produktpolicy, semiotisk/kognitiv design och ergonomisk
utformning. Den industriellt tillverkade produkten beskrivs dven ur ett brukarcentrerat
och affektivt samt sociologiskt perspektiv. De teoretiska kunskaperna praktiseras sedan i
projektarbete i samarbete med ett industriforetag. Projekten genomférs i arbetsgrupper
om 3¥4 teknologer per grupp. Handledning och verkstider stér till forfogande under
projekttiden. Studenterna forfogar sjilva dver sin arbetstidsdisponering under
projektarbetet. Yrkesverksamma industridesigners deltar i undervisning samt

projekthandledning. Studiebesok pé designbyra.
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