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AVANCERAD INTERAKTIONSDESIGN MAMNO1

Advanced Interaction Design

Antal hogskolepoing: 7,5. Betygsskala: TH. Niva: A (Avancerad nivd). Huvudomrade:
Teknik. Undervisningssprik: Kursen kan komma att ges pa engelska. Valfri for: C4,
C4da, D4, D4bg. Kursansvarig: Mattias Wallergard, mattias.wallergard@design.lth.se,
Ergonomi och aerosolteknologi. Férkunskapskrav: MAMO061 Minniska-datorinteraktion.
Férutsatta forkunskaper: TEK210 Kognition. Kan stillas in: Vid mindre 4n 5 anmalda.
Prestationsbedomning: Godkinda projektarbeten. Ovrigt: Obligatoriska moment:
introduktionsforeldsning, laborationer/Gvningar, inlimningsuppgifter, muntlig
projektpresentation, skriftlig projektrapport. Hemsida: http://www.ecat.Ith.se.

Syfte

Kursen syftar till att studenten skall fa kunskaper kring avancerad interaktion med nya
former av informations- och kommunikationsteknologi (IKT), saisom mobila
handdatorer, inbyggda system, samt nya typer av media, exempelvis virtuella virldar och
spel. Med andra ord: datorbruk som ligger bortom den traditionella skirmen och
tangentbordet.

Kursen syftar ocksd till att ge studenten en fordjupad formaga att identifiera och 16sa
interaktionsproblem savil for existerande brukarsituationer som vid utveckling och

exploatering av nya produkter och tjinster.
Mal

Kunskap och forstielse
For godkind kurs skall studenten

- kinna till olika former av avancerad interaktionsteknik
- forstd hur olika former av avancerad interaktionsteknik kan anvinds i olika typer av IKT

Firdighet och formaga
For godkind kurs skall studenten

- tillimpa kunskap i amnet for att forstd interaktion i olika former av kontexter

Virderingsformdga och forhillningssitt


http://www.eat.lth.se

For godkind kurs skall studenten
- kunna utvirdera nya interaktionsformer genom att bygga enkla prototyper

Innehall

Kursen behandlar interaktionsdesign utifrin fyra olika teman:
Mobil interaktion

- I detta tema studeras hur formfaktorer och miljofaktorer paverkar utformningen av
mobila tillimpningar, med ett specifikt fokus pé interaktiva webbtillimpningar for sma

mobila enheter.
Multimedia

- Detta tema kommer att belysa hur nya interaktionsformer paverkar utformningen av

interaktiva mediaformer.
Virtuella virldar och spel

- I detta tema studeras hur man kan skapa virtuella platser och objekt och vilka typer av
interaktionsformer som har utvecklats f6r denna typ av applikationer.

Interaktion med sensorer och autonoma system

- Detta tema ger en introduktion till hur sensorer och autonoma system kan anvindas for
att bygga interaktiva system.

Litteratur
Utdelat material



