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INDUSTRIDESIGN PROJEKT I IDENO5

Industrial Design Project I

Antal hogskolepoing: 15. Betygsskala: TH. Niva: A (Avancerad niva). Huvudomrade:
Industridesign. Undervisningssprak: Kursen ges pa engelska. Obligatorisk for: MIDI.
Kursansvarig: Claus-Christian Eckhardt, Andreas Hopf, Olof Kolte,
claus.eckhardt@design.lth.se, Industridesign. Prestationsbedomning: 80% nirvaro,
genomforande av projekt enligt lirares anvisningar. Ovrigt: Innan studenten pabérjar det
forsta projektet har han/hon valt ett av féljande dmnesomréiden : 1. Form & teknologi, 2.
Livsstil & beteende och 3. Minniskan & naturen. Kursen innehéller diskussioner och
genomgangar, enskilt eller i grupp. Individuellt arbete utférs under handledning.
Hemsida: http://www.ide.lth.se.

Syfte

- Lira sig att fokusera pd det valda dmnet
- Genomfbra ett projekt inom industriell design, om maijligt i ett litet arbetslag

- Vid behov samarbeta med andra fakulteter vid Lunds universitet och/eller utomstiende

partner

- Vidareutveckla sitt analytiska och kritiska tinkande; estetiska firdigheter savil som
individuella uttrycksmedel.

Ml

Kunskap och forstielse
For godkind kurs skall studenten

- Visa god forstéelse av terminologin inom det valda dmnesomradet X i relation till imnet
industriell design

- Visa formaga att skriva en instruktion, stilla samman en projektplan och 6vervaka
projektets forlopp; dirtill ate pa ett effektivt sitt genomfora en fullstindig designprocess
rdn konceptgenerering till avslutande presentation och vid behov justera projektets

fran k t till avslutand tat h vid beh t ktet

inriktning

- Visa férmaga att utfora forskning pa en grundliggande niva inom det valda
imnesomridet och effektivt sammanfatta och diskutera resultaten.


http://www.ide.lth.se

Firdighet och formdga
For godkind kurs skall studenten

- Visa god forstaelse av terminologin inom det valda mnesomridet X i relation till imnet

industriell design

- Visa formaga att skriva en instruktion, stilla samman en projektplan och évervaka
projektets forlopp; dirtill ate pa ete effektivt sitt genomfora en fullstindig designprocess
fran konceptgenerering till avslutande presentation och vid behov justera projektets

inriktning

- Visa formaga att utfora forskning pd en grundliggande niva inom det valda
imnesomradet och effektivt ssmmanfatta och diskutera resultaten.

Innehall

- Pa grundval av den inledande och jimférande Gversikt som ges i Introduktions- och
infasnings-kursen borjar studenterna bekanta sig teoretiskt och praktiskt med sitt valda

imnesomrade.

- Studenterna ska utveckla en grundliggande designstrategi for att forverkliga ett koncept
(en produkt) inom de ramar som det valda amnesomradet anger och beskriva det
oversiktligt i en kompletterande uppsats.

- Resultatet, i form av en fysisk 3d-prototyp och/eller 3d-simulering, ska presenteras

muntligt, visuellt och skriftligt, varvid ocksd den anvinda processen ska diskuteras.
- 1. Sirskilt for Form & teknologi

o Oversikt 6ver designmetoder och -processer med avseende pa natur, matematik och

naturvetenskap
o Forstaelse av dessa metoders och processers estetiska och performativa potential.
- 2. Sirskilt fr Livsstil & beteende

o Oversikt over samhilleliga utvecklingsménster och forindringar i méinniskors motiv och
handlingar

o Forstaelse av foretags ekonomiska motiv och varumirkesrelaterade design drivers.
- 3. Sirskilt for Minniskan ¢ naturen

o Oversikt 6ver minniskans paverkan pa jordens system genom anvindningen av

naturresurserna

o Forstdelse av status quo med avseende pd den sammanflitade miljo- och

ekonomidebatten

Litteratur
kommer att delas ut efter det att studenterna valt tema.



