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DESIGNMETODIK IDEA40
Design Methodology

Antal hogskolepoing: 9. Betygsskala: TH. Niva: G1 (Grundnivé). Huvudomrade:
Industridesign. Undervisningssprik: Kursen kan komma att ges p4 engelska. Overlappar
foljande kurs/kurser: IDE062 och IDEA75. Obligatorisk f6r: KID2. Kursansvarig:
Professor Claus-Christian Eckhardt, Claus.Eckhardt@design.Ith.se, Industridesign.
Prestationsbedémning: For att fa betyget 3 krivs att samtliga 6vningar inom kursen ar
godkinda. Gradering av betyget baseras pa studentens nirvaro, grad av medverkan, hur
studenten genomfor kursens olika 6vningar, utvecklingen av den metodiska kompetensen,
studentens slutresultat, slutpresentation och rapport. Ovrigt: Utéver forelisningar i teori
bygger kursen pa att studenten under handledning genomfor évningar i syfte att
tillgodogora sig kunskap om metoderna. Ovningarna avslutas med muntlig redovisning,
analys och kritik, - individuellt eller i grupp. Slutprojektet redovisas bide muntligt och
skriftligt. Hemsida: http://www.ide.Ith.se.

Syfte
Att kunna forstd och anvinda sig av grunderna i utvalda metoder som anvinds inom

industridesignyrket.
Mal

Kunskap och forstielse
For godkind kurs skall studenten

Efter avslutad kurs ska studenten genom att ha anvint sig av metoder som ticker den
yrkesmissigt utforda designprocessen, kunna forstd strukturen och komplexiteten i en
designprocess. En rapport over det egna arbetet i kursen ska produceras. Formen for
rapporten beslutas av ansvarig ldrare.

Innehall

Kursen inleds med en introduktionsforeldsning, som syftar till att ge en Gverblick av de
metoder som anvinds for att analysera och strukturera arbetet i en designprocess. Det
teoretiska och metodologiska synsittet tillimpas i praktiska vningar. For att ge
studenterna redskap att kunna pdbérja en designprocess kommer de att undervisas i nigra
metoder for problemldsning och olika sitt att planera och genomfora ett designuppdrag.
Syftet dr att via nya metoder och kreativa tekniker kunna utveckla en 16sning pé ett
initialt problem. Tidigare férvirvade firdigheter, si som skissteknik, datorstodd


http://www.ide.lth.se

bildframstillning och modellframtagning kommer att inférlivas i kursen, jimsides med
marknadsféringsaspekter, brukarkunskap, malgruppdefiniering och 6vning av
kommunikations- och presentationsfirdigheter m.m.
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