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DATORSEENDE FMA270

Computer Vision

Antal hogskolepoing: 6. Betygsskala: TH. Niva: A (Avancerad niva). Huvudomrade:
Teknik. Undervisningssprik: Kursen kan komma att ges pa engelska. Overlappar
foljande kurs/kurser: FMA271. Valfri for: C4, D4, D4bg, E4, E4bg, F4, F4bg, Pi4,
Pi4ssr. Kursansvarig: Studierektor Anders Holst, Anders.Holst@math.Ith.se, Matematik.
Férutsatta forkunskaper: FMAFOQ5 System och transformer eller motsvarande (ex.
FMAF10 - Linjira system). Prestationsbedémning: Obligatoriska datorlaborationer och
inlimningsuppgifter. Godkint resultat pa dessa ricker for godkint pa kursen. For
overbetyg fordras godkint resultat pa en skrivning och en muntlig tentamen. Hemsida:

http://www.maths.lth.se/matematiklth/vision/datorseende/datorseende.html.

Syfte

Kursen syftar till att ge en 6versike 6ver teori och praktiskt anvindbara metoder i
datorseende, med tillimpningar inom t.ex. seende system, icke-férstorande mitningar och
"augmented reality”. Syftet r vidare att fa studenten att utveckla sin férmaga till
problemlésning, bade med och utan dator, med anvindning av matematiska verktyg
tagna frin minga omriden inom de matematiska vetenskaperna, framfor allt geometri,

optimering, matematisk statistik, invariantteori och transformteori.
Mal

Kunskap och forstielse
For godkind kurs skall studenten

kunna tydligt férklara och anvinda grundbegrepp inom datorseende, speciellt med
avseende pé projektiv geometri, kameramodellering, stereoseende, igenkinning samt
struktur- och rérelseproblem.

kunna beskriva och 6versikdligt forklara den matematiska teorin bakom ndgra centrala
algoritmer i datorseende (minsta kvadratmetoden, Newton-baserad optimering samt

stokastiska metoder).

Firdighet och formdga
For godkind kurs skall studenten

pa ett ingenjorsmissigt sitt kunna anvinda programpaket pa dator for att sjilvstindigt

16sa datorseendeproblem.


http://www.maths.lth.se/matematiklth/vision/datorseende/datorseende.html

kunna visa god férméga att sjilvstindigt identifiera problem som kan 16sas med
datorseendetekniker samt att vilja limplig metod.

sjlvstindigt kunna applicera grundlidggande datorseendetekniker pa industriellt

och forskningsmissigt relevanta problem.

med adekvat terminologi, vil strukturerat och logiskt sammanhingande kunna redogéra
for 16sningen till ett problem inom datorseende.

Innehall

Projektiv geometri. Geometriska transformationer. Modellering av kameror.
Stereoseende. Fotogrammetri. Igenkidnning. 3D-modellering. Geometri f6r ytor och dess
silhuetter. Visualisering.
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