LUNDS UNIVERSITET

Lunds Tekniska Hégskola

Kursplan for ldsaret 2010/2011
(Genererad 2010-06-28.)

HOGPRESTERANDE DATORGRAFIK EDAN35
High Performance Computer Graphics

Antal hogskolepoing: 7,5. Betygsskala: TH. Niva: A (Avancerad nivd). Huvudomrade:
Teknik. Undervisningssprak: Kursen ges pa engelska. Overlappar foljande kurs/kurser:
EDAO75. Valfri fér: C4, C4da, D4, D4bg, E4, E4bg, F4, F4bg, Pi4. Kursansvarig:
Michael Doggett, mike@cs.lth.se, Inst f datavetenskap. Forkunskapskrav: EDAAO1
Programmeringsteknik - férdjupningskurs eller EDA027 Algoritmer och datastrukturer.
Férutsatta forkunskaper: EDA221 Datorgrafik. Prestationsbedémning: Skriftlig
tentamen och obligatoriska uppgifter. For att fi deltaga i tentamen maste de obligatoriska
uppgifterna vara fullgjorda. Slutbetyg pa kursen baseras pa resultatet av den skriftliga
tentamen. Hemsida: http://cs.Ith.se/utbildning/.

Syfte
Syftet med kursen ir att studenterna skall fi grundliggande forstéelse for tredimensionell
grafik som anvinder hardvaruacceleratorer. Dessutom skall studenterna férsta hur

grafikalgoritmer och hardvara fungerar och kunna tillimpa detta i praktiken.
Mal

Kunskap och forstielse
For godkind kurs skall studenten

« kunna analysera grafikarkitekturer och kunna géra en hypotes om hur en ny algoritm
kan dstadkomma forbittringar

« kunna beskriva grafikarkitekturer

« ha kunskaper om aktuella APIer for grafiska hirdvaruacceleratorer

Firdighet och formdga
For godkind kurs skall studenten

+ kunna implementera tredimensionella tillimpningar pa hardvaruacceleratorer genom att
anvinda existerande APler

+ kunna designa, utveckla och som mjukvara implementera algoritmer som 4r amnade for
grafikhdrdvara

» kunna bedéma och virdera grafikarkitekturer

+ kunna muntligt férklara l6sningar pa uppgifter

Viirderingsformdga och forhillningssitt


http://cs.lth.se/utbildning/

For godkind kurs skall studenten

« kunna leta upp information om algoritmer och kritiskt bedoma dem, och direfter

kunna implementera dem och testa om de ger goda resultat

Innehall

Grafikarkitekturer, shaderprogrammering, APler for grafik, kantfunktioner,
perspektivkorrekt interpolering, texturering, cachning, filtrering, fixpunktmatematik,
texturkompression, prestandaanalys, antiviknings- och gallringsalgoritmer.

Litteratur
Publicerade papper av ledande forskare inom omréidet. Dirutover ca 100 sidor ur
"Graphics Hardware Algorithms" av Tomas Akenine-Maller och Michael Doggett, samt

foreldsningsanteckningar.



