LUNDS UNIVERSITET

Lunds Tekniska Hégskola

Kursplan for ldsaret 2010/2011
(Genererad 2010-06-28.)

FOTOREALISTISK DATORGRAFIK EDAN30

Photo-realistic Computer Graphics

Antal hogskolepoing: 7,5. Betygsskala: TH. Niva: A (Avancerad nivd). Huvudomrade:
Teknik. Undervisningssprak: Kursen ges pa engelska. Overlappar foljande kurs/kurser:
EDA101. Valfri fér: C4, C4da, D4, D4bg, E4, E4bg, F4, F4bg, Pi4. Kursansvarig:
Michael Doggett, mike@cs.lth.se, Inst f datavetenskap. Forkunskapskrav: EDA221
Datorgrafik eller kursen Hogpresterande datorgrafik. Prestationsbedémning: Skriftlig
tentamen och obligatoriska uppgifter. For att fa deltaga i tentamen krévs att de
obligatoriska uppgifterna fullgjorts. Slutbetyg pa kursen baseras pa resultatet av den
skriftliga tentamen. Hemsida: http://cs.Ith.se/utbildning.

Syfte
Kursens syfte dr att studenterna skall fa tillgodogora sig priciper for och kunskap om
stralf6ljningsbaserade (eng. ray tracing) algoritmer for fotorealistisk generering av bilder.

Mail

Kunskap och forstielse
For godkind kurs skall studenten

« kunna férsta och beskriva globala ljussittnings- och stralf6ljningsalgoritmer

« kunna beskriva olika renderingsalgoritmer och deras kvaliteter

Firdighet och formdga
For godkind kurs skall studenten

+ kunna implementera globala ljussittnings- och stralf6ljningsalgoritmer
« kunna konstruera nya renderingsalgoritmer

« kunna muntligt forklara losningar pa uppgifter

Virderingsformdga och forhillningssitt
For godkind kurs skall studenten

« kunna leta upp information om algoritmer och kritiskt bedéma dessa, och direfter
implementera.
« kunna vilja limpliga algoritmer med hinsyn till olika kriterier sisom prestanda,

minneskrav eller utseende


http://cs.lth.se/utbildning

Innehall

Globala ljussittningsalgoritmer, stralf6ljning, accelerationsstrukturer, skirningstest,
avancerad belysning och skuggning, supersampling, Monte Carlo-strategier, bildbaserad
rendering.

Litteratur

Kommer att faststillas senare.



