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OBJEKTORIENTERAD MODELLERING OCH EDAF10
DISKRETA STRUKTURER

Object-oriented Modeling and Discrete Structures

Antal hogskolepoing: 7,5. Betygsskala: TH. Niva: G2 (Grundniva, fordjupad).
Huvudomride: Teknik. Undervisningssprak: Kursen ges pa svenska. Overlappar
foljande kurs/kurser: EDA0G1, EDA0GS5 och EDAGGG. Obligatorisk for: D2. Valfri for:
E4, E4pv, L4gi. Kursansvarig: Universitetslektor Lennart Andersson,
Lennart.Andersson@cs.lth.se, Inst f datavetenskap. Forkunskapskrav: Fér D: EDA016
Programmeringsteknik samt godkind pa samtliga obligatoriska moment eller pa tentamen
i antingen EDAAO1 eller EDA027. For 6vriga: EDAAO1 eller EDA027.
Prestationsbedémning: Kursen examineras genom skriftlig tentamen samt tvd mindre
projekt som utfores i grupp. Betyget kan péverkas positivt av aktivitet vid dvningarna.
Undervisningen bestir av foreldsningar, designovningar dir studenterna forvintas
presentera losningar till forelagda uppgifter, handledningsméten dér studenterna i sma
grupper triffar en larare for presentation och diskussion av projektuppgifter,
riknedvningar och laborationer med diskreta strukturer. Poingsatta delmoment: 2.
Hemsida: http://cs.Ith.se/edaf10.

Syfte
Kursen skall ge forméga till hillbar och resursmedveten utveckling av program som kan

dteranvindas och modifieras med hinsyn till férindrade krav i ett industriellt

sammanhang.
Mal

Kunskap och forstielse
For godkind kurs skall studenten

« kunna lokalisera och kinna igen anvindning av gingse designprinciper och
designménster i givna program. Detta och alla 6vriga mal ir relaterade till smd program
med ndgra hundra eller tusen rader.

« kinna till och forstd de matematiska abstraktioner som ir basen for de diskreta modeller

som anvinds i datatekniken.

Firdigher och formdiga
For godkind kurs skall studenten


http://cs.lth.se/edaf10

+ kunna utforma och implementera objektorienterade program med ménga klasser och
nagra paket.

« kunna vilja och implementera limpliga designménster i typiska problem.

« kunna anvinda centrala delar av en integrerad utvecklingsmilj6 f6r design,
implementering och omstrukturering av program.

« kunna beskriva programdesign med UML (Unified Modeling Language).

« kunna anvinda matematisk notation f6r att beskriva och resonera om diskreta modeller.

Virderingsformdga och forhillningssitt
For godkind kurs skall studenten

« kunna utvirdera en programdesign med avseende pd designprinciper.

« kunna skriva program som ir litta att forstd for den som behéver géra modifieringar.

Innehall

Objektorienterad modellering

Principer f6r utformning av objektorienterade program. Designménster och ramverk.
Utvecklingsmiljé for objektorienterad modellering, implementering och restrukturering.
Projekt med design och implementering.

Diskreta strukturer:

Formella sprik, logik samt mingdldra med relationer och funktioner.
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Poingsatta delmoment

Kod: 0108. Benimning: Tentamen.
Antal Hogskolepoing: 5,5. Betygsskala: TH. Prestationsbedomning: Skriftlig tentamen. Slutbetyg pd
kursen baseras pa resultatet av den skriftliga tentamen och kan dven paverkas positivt av aktivitet under

6vningarna.

Kod: 0208. Benimning: Projekt.
Antal Hogskolepoing: 2. Betygsskala: UG. Prestationsbedomning: For godkint slutbetyg krivs
godkinda projekt.



